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IMPORTANT

Comme tout appareil élestrique, les ordinateurs 1040STF et 5208TF produisent et fonctionnent sur
des fréquences radio. Le non respect des Insiructions d'installation et de fonctionnement décrites
dans ¢e manue| risque des provoquer des interférances avec votra récepteur radio ou untri'tﬁ_thiuur.

En cas d'interfécances, sl celles-¢l disparalssent lora de |1a mise hors tension de 1'sppira N w durnlur
en est probablement la cause. Essayez d'y remédier en prockdant comme suit 5| [ rnv

Modifiez |'orientation de votre antenne radio ou télévision. N
Modifiez I'orientation de l'unité de disquetts axidrieurs. ( "l. A\
Elolgnez au maximum [ lppmiﬂ de voire radioc ou Iili-.rlu-m;r \\

Branchez I'apparail sur une alimentation dI:tinmﬁ [ A
,1,| .

* % = =

Au besoin, adressez-vous a votre distributeur A"{"sﬂ[ nu'. ?4'"1._-"!1 téhntzian spbclalisé,
Sauf ceux de la manette de mmmunr.h ot de |l s.uu E-.l le& ‘connectaurs ne doivent racevolr que des
chbles blindés, faute de quol fes irnlsalni u redio riiqulli!ant d'étre supérieures aux normes.
| |
\ | [ . .
ATARI, ST, 520STF, 1D40$TF HEOchrbml TOS, SM124, SM125 ot ST BASIC sont des marques
déposées d'ATAR| Comp. N
Centronlcs uﬂ Iunn rnhrqwa dipnaéi de Centronics Data Computer Empumﬂun
1at Wurt:l aat |.|rul mnrqa dipum de GST software.
. | | 0 R
. x . II |I \\

Les hfmmumz} contenues dang le présent manuel ont fait I'objet d'une vérification minutieuss,
' Hianmnins. pm-nidmt A des développements constants de ses matérlels et logiciels, ATARI Corp. ne
| raut garantir 'exactitude de la présente documentation au-delh de sa dats de publication et décline

tnuﬁ__.-'rnpunuhiﬁﬂ quant aux modifications, erreurs ou omissions qul pourralent en résutter,

; ) Ce document ne paut 8tre reprodult, en partle ou sn totalith, sans l'autodsation écrite expresse
d'ATARI Corp.

Traduction at Composition : M.V.Consultant
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NOTATIONS
Les crochets [] servent a Indiquer I'utilisation d'une touche.
[ALTERNATE] signifie 'appuyez sur la touche Alternate’. H

Les paragraphes précédés de la mention Attention indiq ent la
rencontre possible d'un probleme et comment I‘éviter ((/ \

Les paragraphes précédés de la mention N< b!\ﬁe Hnt des

astuces et des informations utiles a cunm‘i‘tref- X —
a—-\,". 'III .'|_
f

« I\&
A D
Ul
D v
iy
A
5_\\1 fL jf:“
\ jf-:'}
v

v
Téléchargé sur Http:!fwww.abandunwar”



W vessasvissdddd

Vi
Téléchargé sur Http:!fwww.abandun”



u;y /?uél;’raﬁ/é/f////x

INTRODUCTION

Il'y a quelques annees seulement, les plus ardents adeptes de
l'informatique n'aurailent méme pas osé imaginer un ‘ardinateur
possédant la rapidité, la mémoire el la puissance graphlque des
ordinateurs ATARI 1040STF et 520STF. Aujourd'hui encorg, Il n'existe &
notre connaissance, dans aucune gamme de prix, un, ufdlnatt&ur offrant
les performances exceptionnelles du 1040STF ou du EE{ISTF

Pour ATARI, la bonne technologle est celle qu ‘an uﬂlise sans le savoir.
Les ordinateurs ATARI 1040STF et 520STF intégrent les techniques de
pointe et un environnement de travail facile & comprendre et a utiliser,
Finies les commandes compliquées; _oubliées les procédures
interminables. Toutes les. ﬂpéra’trqns sont raprésentées sur |'écran par
des dessins (icones). F-‘i.:unlaz I |cﬁne de votre choix el cliquez avec la
souris. C’est tout! O\
p QA W

Le-Systéme dExplq&atmn des ‘ordinateurs ATARI ST, le TOS, est
implanté en ROM {mémulre morte). Avec respectivement 1024 et 512
kilo-octets de mémolre vive et le TOS résident, le 1040STF et le 512STF
disposent. d*une q:apﬂclté suffisante pour les taches les plus complexes
de tranamenl de texte ou des feuilles de calcul (tableurs) les plus
f:létallilées De plus, le 1040STF dispose d’une unité de disquette ATARI
'lmégrﬁe double face, double densité qui peut stocker jusqu'a 726 216
ucteis (709K) sur chaque disquette, tandis que le 520STF dispose
ﬂune unité intégrée simple face, double densité pouvant stocker 355K
actets.

iy Les deux ordinateurs offrent une puissance de calcul a la hauteur des

4 besoins les plus divers, une palette de 512 couleurs, trois résolutions
(modes graphigues) différentes, 80 colonnes de texte... C'est aussi la
croissance et la diversité d'un systéme ouvert au ftravers de
périphériques (disque dur, modem, imprimante ou synthetiseur
musical).

i i .. 4 R
1 _.-.,ri i 7 L2 = ::I_..Id .
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Comment utiliser ce manuel

Le fonctionnement de votre nouvel ordinateur n'est pas complexe,
cependant vous devrez apprendre & |'utiliser correctement, Ce manuel,
concu auss| bien pour des débutants que pour des utilisateurs plus
avertis, vous aidera dans ce sens sl vous le lisez du début ]usqu‘ﬁ la fin
en suivant les exemples qul lllustrent sa progression. 7S

|| ' )
La chose la plus importante & faire est une copie de *mtre dlsquet:e
Langage ST (cf chapitre 2) AVANT de cnmrnancar a travailier avec
votre systdme. Une fols que vous aurez aﬂ,ectqé ‘cette’ copie, vous
n‘aurez plus a vous préoccuper de 54 daatmcﬂnn éventuﬁlle

La conception de ce manuel ﬁerrn-at d‘.&cﬁédar rapidement aux

Informations necessalres. | N | '. O\ (L

Le chapitre 1, Présamaﬂqn ' des ordinateurs ATARI

1040STF/520STF, vous$ familiafise avec les différents éléments et les

principales caractéristiques de votre ordinateur. Il explique comment

déballer I'ordinateur et connecter le systdme, et passe en revue les

différents éﬂén}ents nellés a I'unité centrale.

I\

Le! chupil.ra 2, anﬂtunnement de lordinateur ATARI STF:

Génémiﬂé: lest une Introduction & GEM et a son utilisation. Ce
U c:rhpitre déscrit aussl comment copler la disquette Langage ST.

'La hhapﬂrn 3, Icbnes, Fenétres, Fichlers et Dossiers, explique la
gestion des Informations, aussi bien sur écran que sur disque, a partir
de GEM.

Le chapitre 4, Le menu d’ouverture (la barre de menu), deécrit en
détail les en-tétes de la barre de menu et les options qui y sont liées.

Le chapitre 5, Applications de I'ordinateur ATARI STF, deécrit les
applications principales disponibles pour les ordinateurs ATARI STF et
en particulier, ST BASIC fourni sur la disquette Langage ST.

2
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L'Annexe A, Diagnostic des pannes et entretien, contient une liste
des principaux problémes que vous pouvez rencontrer et de la solution
associée. Elle contient également des conseils pour I'entretien du
systéme. O
L'Annexe B, Configuration des broches des connecteurs dﬂnna la
configuration des broches des différents connecteurs. | L ,

".". | ": g | ]
L'’Annexe C, Caractéristiques des ordinateurs, A‘I’AFII ddnne les
caractéristiques générales du 1040STF et du 521}31:}? ]\

.'I.ll'll_
'.I‘l.'l."
L'Annexe D, Glossaire, définit les tEl‘I‘I}'l-Eﬁ ut Isés qims GE manuel et les
logiciels pour ATARI. I". 1;‘ (f f_ff__ﬁlxx \
v P
% B || "-. '-._ I:'.' Ir-_::.-
Un index termine ce ma !\ H '.' 4
W " l,'l '
R
|-f| l"-,_l".,_\ \l
. <l
\'-. i| : .
A W [
- \ "'.," Il"-. ]"-.I |,|

f|‘|HH ff[“ t \":" M

| . N

I A LM i

, I| I| lll".ll .I".l I"-. | __.-"I .'I
\\ i W\
D 1B
'M_ .-k‘\. II ll!l
Al

|II..- F _L ."., -
| &
\" r1
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CHAPITRE 1

PRESENTATION DES OHDINATEURS
ATARI 1040STF/520STF
Déballage A & )~

\ ".
En utilisant les deux mains, retirez déhca aﬁt Inrdﬁ‘lateur hors du
carton. Enlevez le polystyréne et le plasﬂq 8, puls posez l'ordinateur
sur une surface plane. Dans le nampn Umlqdé\ﬁaz trouver :

L'ordinateur ATARI mdos:ersznsTF
La souris \[\ x.
Le cable d allmamatlnn
- Le cable F‘él:ltélﬂ*fisinn
La disquetie Langage ST
Le manuel d'utilisation du 1040STF /520STF
Le- gqlfih resumeé de ST BASIC
I,L]a cﬁﬁe de gjarantia

l".ﬂl.'w-_ III
x-.__\“\- I| I| -I". A\ "- !
% Auam o’ aller plus avant, vérifiez que vous disposez bien de tous ces

; ffzaiqéme‘nts Dans le cas contraire, contactez votre distributeur.

&+ % % %

% % % %

# p Hute - Conservez tous les cartons d'emballage pour le stockage et le
1 transport éventuel de I'ordinateur.

5
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Raccordement

Votre ordinateur est un équipement électronique de pointe. Vous devez
choisir avec soin son emplacement. Evitez les lieux exposés a la
poussidre, & des températures basses ou élevées, 2 une forte humidité,
Disposez les éléments sur une surface plane, en respectant les
Instructions suivantes. A

Note : L'Annexe A, Diagnostic des pannes et antreﬂerh fnqrnil“des
informations sur le transport du systéme. ¢ Sl
e A "-I_ "'._ -,I ...'-. s

LN
L LY

L’ordinateur et I'unité da dlsqﬁa’de

.hh )

L'ordinateur ATARI 1040STF qumgfmd tine unl“té de disquette intégrée,
double face, double densité; sbr | pﬁiédmﬂ de I'ordinateur.

L'ordinateur ATARI 520STF éé-lfhpl‘ﬂpd une unité de disquette intégrée,
s:mple face, double daphité stirle ‘cHté drolt de I'ordinateur,

L'unité de disquette_ 8st le pramler moyen utilisé pour stocker et

récupérer les WQm'yaﬂnns Lorsque wvous branchez le cable

d'alimentation de| I' ordinateur, vous alimentez également I'unité de

dlsquette Lor‘squa il icateur situé en bas a gauche du clavier est

qliumé I'ofdinateur et I'unité de disquette sont sous tension. Lorsque

_ I'uinité de disquette "travallle*, I'indicateur situé au-dessus du clavier sur
"'-.ja IE t:ﬁl‘é ch'nn est allumé et le dlsqua tourne.

Unitdé de disquetts

\ Indicateur de travall

de l'unité de disquetie

E 4
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Pour le moment, assurez-vous que l'ordinateur est éteint. Connectez le
cable d'alimentation dans la prise marquée “Power" au dos de
I'ordinateur. Puis branchez I'autre extrémité dans une prise de courant.

Attention : |l est indispensable d'avoir retiré le carton protacteur de
I'unité de disquette avant de mettre le systéme sous tension. '\

!
\
II
\-

Ordinateur " N\

LU

h:[.l.l_'LLEI'.LIULl'IL‘-tLJ_Ij_ll.':hl'll'lrllll' O il |HJ -., |||L.f'_ ] )
— \ 48 B

[— @

A I'. H
-z L "\,k | i '|_ -y
La souris W &
W\ N \\ H"a."
.-I Y '._. 1 |
La souris est utilisée pour contrdler la plus grande partie de ce qui sera
fait avec votre ordinateur. Connectez-la maintenant.

A \ | | =
Pour brancher la\souris, branchez son céble dans le port marqué “0"

sur le o6té Inférieur drolt de I'ordinateur.
| B 4 N js’ll
I|I I|I I".IIII."._ I| I"' 3 ;I' |

I. I. [}
R

Port 0

Clble de la souris

7
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L’affichage vidéo

"-'.
A\

Sans affichage vidéo, I'ordinateur ne peut pas communiguer avac VOUSs,

et vous aurez des difficultés a communiquer avec lui. L' é:cran mdiqua
pas a pas ce qui se passe. Vous pouvez utiliser soit un moniteur ATARI,

solt votre téléviseur comme affichage vidéo. Gardez en mémulré le fait
qu'un moniteur a une bien meilleure définition. De, plus), ua téléviseur
est incapable d'afficher des images en mode hgufe i’ﬁsnlmnn

Le moniteur G\ (2 E‘*-"x %

i1 \
L F Il|l"-|"l.l

Si vous disposez d'un moni mﬂﬂl SMﬂit ou SM125 (monochrome
haute résolution), connectez. . ﬂ:ﬁtﬂ& vidéo dans la prise marque
"Monitor® & I'arriére de |erd|ﬁEtemt \Connectez le céble d'alimentation
du moniteur et hranch&z—te dEﬂE une prise de courant.

Si vous diqusaz d‘um rnumteur RVB analogique couleur, connectez le
cible vidéo \d'un\ coté sur la prise marquée "Signal input” sur le
maniteur eh kautra)\ extrémité sur la prise "Monitor" a larridre de
Iﬂrdinqtpur Eunriectaz le céble dalimentation du moniteur et
brhnr;hez-le dans une prise de courant.

\-L‘.-H‘ |I "'.ll.'-, 1

8
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Ordinateur
T O T T T T T T

1.:"&
Vers alimentation "‘-.:‘-R

Caible vidéo A\

Uurslfﬂmantaqi‘nn\ '.
| N
J| )
Note : Consultez le miFri‘uel Ihrré avec le moniteur pour des informations

numplémenmires‘x [
A W\ .]f“ll

Lp téiévlsgm

\ Si mn\l;ys utilisez un téléviseur couleur possédant une prise péritélévision,

\pibcéﬂaz de la fagon sulvante:

I
Eranchﬂz d'abord I'extrémité comportant une prise DIN (ronde) 13
broches du clble sur I'ordinateur a la prise marque "Monitor".

Branchez l'autre extrémité de ce cible (prise péritélévision) sur la prise
péritélévision de votre télaviseur.

Si votre téléviseur posséde un commutateur TV /vidéo, positionnez-le
sur "Vidéo®.

Allumez votre téléviseur, puls votre ordinateur.

9
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L’unité de disquette externe

En complément de l'unité de disquette intégrée, vous pouvez
connecter une unité de disquette supplémentaire sur votre systéme.
Une seconde unité facilite I'utilisation du systéme et augmente les
possibilités de stockage et de récupération des informations. '\

._-,

Pour connecter une seconde unité de disquette, rasp-&ctaz las ﬁtapas
suivantes : | L '

1. Vérifiez que I'ordinateur est hors tension, puis cmn&ctez une des
extrémités du cble dans la prise marquée "Floppy disk” & I'arridre
de l'ordinateur. Connectez ensuite I'autre E:qtrémllé du cdble dans
le port marqué “in" & I'arrlénaT g:ia ﬂunhé dé disquat:a

2. \Vérifiez que I'unité de dlsqi..larta aat ah pﬂsltmn hors tension, puis
insérez le connecteur d'allmentation dans la prise marquée
"Power” a l'arriére de lunllé ﬂn dlE{]UBﬂ’.E Insérez ensuite I'autre
extrémité dans upe prise rnu"rqle

Ordinateur A
GO nhL_._p.._Lu.,:i.LL.J_!_LLuL MBI TTH R

r—ﬁmy.:m@ = O,

[V I'| |\ \Cabte dinterface L:nfi’e;& de cln's?unlna externe
Ty I Tl i i i ,- FI1i

N D88 5
(}

L Vars alimentation

Note . Vous ne pouvez connecter qu'une seule unité extérieure sur
votre 1040STF/520STF. Le systéme utilise V'indicateur A pour I'unité
interne et B pour I'unité externe.

10
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Ports

Le panneau arriere

@ @ g, . @

lﬂrrirrrrmrur;mnrrrr':*rmrmmrruuunn'r'uml

N \ N
l 1§ A
Ihtprrub;iu}" y).
"I"[‘ & $"'?mh’fm | Rélnitiatisation
Modem Disque dur '. *!"‘“ﬁ"“ Al 3
Imprimante Umt& A\ |. Kﬁ Alimentation
g dimm‘x | I| }
! |I | R
¢ Mudam

I| >

lci se raccotderﬂ" tous les modems et autres appareils munis d'une
Intarfacé standard RS232C. Connectez icl le cable de votre modem et

Yb h:{m.lrrazk ifransmettre et recevoir des Informations d'autres
ordinateurs, ‘par lintermédiaire d'une ligne téléphonique. Avec un

VL &M, vous pouvez vous brancher sur les nombreux services
5: ormations et de messageries électroniques, communiquer avec

- "~Hntdinateur de volre entreprise ou de vos amis. Vous pouvez
également connecter Ici une imprimante série ou tout autre
W 4 périphérique en RS232.

\/ Imprimante

L'imprimante ATARI ST se connecte icl. Connectez le cable fourni avec
I'imprimante entre ce port et [Iimprimante. De nombreuses
imprimantes, dites "paralléles” ou "paralléles Centronics™ se connectent
el

11 P
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¢  Unité de disque dur

Le disque dur ATARI se connecte icl. Branchez simplement le cable
fourni avec votre disque dur entre ce port et I'unité de disque dur. Une
unité de disque dur est plus rapide et contient beaucbup plus

d'information qu'une unité de disquette. Le disque dur est géré en tant
qu'unité C,

¢  Unitédedisquetteexterne . \\\ =/~

L'unité de disquette externe se connecte IcI{..;f-- _ *~ )

' 1
|' I'- P \ \
i
I 1. L '| '-. \ \
F

\ Moniteur ou té‘lévlﬁaur équlpé de prise
péritélévision ANSNRY

1 '. 5l I
1 % 9 4
'| i '\'-\.

Les . .moniteurs RVB amiugfquqs muleur ou ATARI SM124 ou SM125
(haute résoluthn munhchrnma} sa connectent ici, ainsi que le céble

permettant _la Iiaiadm avec un téleviseur équipé d'une prise
pérllélévl;lnn. ! ||-

l' b \ lnlerruptaur marche/arrét

I*-fiﬁe é;gus tension et hors tension de I'ordinateur.
¥ -;'- _|I |

e |
4 == Alimentation

Raccordement de l'ordinateur par cette prise & une source de courant.

/ Réinitialisation (Reset)

Ce bouton réinitialise I'ordInateur sans avoir & I'éteindre et A le rallumer.
C'est ce qu'on appelle un démarrage “tiéde".

12 AR
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Le coté gauche de I'ordinateur

00

I O J Fente d'insertion pour cartouche | \ W\
Sortia MIDI  Entrée MIDI a0 |

}3)3 EntréeetsortieMDl- || |\ -

MIDI est I'abréviation de 'Muslcaﬂnstrmneni ntgnal Interface” (interface
numérique pour inﬁtmmﬁﬂhﬁ“dﬂl rnus!d:;ua} Gréce a ces deux ports,
vous pouvez raccorder sur. vutra STF les instruments de musique
électroniques les plus, modam L:a port d'entrée permet & I'ordinateur
de gontrdler un syrﬁhétiseur o, tout autre instrument équipé d'interface
MIDI. La sortie est Utilisée pour piloter un Instrument & partir de
'ordinateur, ‘U’nua pourrez alnsi jouer les morceaux les plus élaborés
tout en falsarit vaﬂer volume, tempo et instrumentation. De quoi créer
o vémabla smdid:tl envegistrement piste A piste.

| | e | .
' | ;
| | || h# | |

Q& Fan‘ta d’Insertion de cartouche

-fj-lias programrnas pour STF sous forme de cartouche s'insérent ici. Les
rammes sur cartouche se chargent instantanément, sans délal de

: chargement, ni encombrement de la mémoire. Jusqu'a 131 072 octets

w B peuvent 8tre enregistrés sur une cartouche. Le systéme gére la

S cartouche comme I'unité c.

13 _
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Le coté droit de I'ordinateur

||

I-,‘ll"-, -. .l] )
@ Uni‘tk& de dpugu-uu intégrée

.'I.ll'll

D L'unité de dlsquetla Intégr\é \

L'unité de disquette intégrée Bﬂl”. 'ﬂne un}t nubla face et double

densité sur le 1040STF, sl a densité sur le 520STF,
pouvant stocker 360 kilo-oct ca [‘?20!( au total sur le 1040STF
et 360K au total surle ﬁzﬂSTF}.
Le coté mféﬁeulr drmt

'y & 9 éw i fﬁ

(Manette de mrrwﬁ?%l Pﬂi‘tﬂ}ﬁt&uﬂs ot Manetie de commande)

L I | "- L ..__.-
-\....\. I |I ."I. ™ -

‘*x"k\ i ll!'

14 y
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% ¢ Souris et manette de commande

La souris se connecte sur le port 0. Les manettes de com
connectent sur le port 0 ou 1. Les manettes de comman
utilisées dans les programmes de jeux pour contrbler le( roule

du jeu sur I'écran. \ (L7 \
\ \\ v/
# lll"'

15
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CHAPITRE 2
FONCTIONNEMENT DE L'ORDINATEUR
ATARI STF : GENERALITES

Allumer le systeme

Lorsque tous les éléments ont été correctement cnnnﬂﬁfés:'.‘» vous
pouvez mettre votre systéme sous tension. Pour cela] respectez les
etapes suivantes:

1. Prenez la disquette contenant le langaga/ ST en Ja tenant par la
partie en plastique, étiquette vers Iﬂthj.t.tﬁ-.parti“q” métallique dirigée
vers le lecteur de disque. Ingérezda doucement dans le lecteur
jusqu'au moment ou un “clic” #h"taﬁ entendre.

2. Allumez votre téléviseus ou \votre' moniteur, votre unité de
disquette extérieure (si volis en avaz une), puis I'ordinateur (il faut
toujours  allumer I'ordingteur | en dernier). Le témoin de
fonctionnement de I'unité de disque s'allume et le disque se met 2
tourner. L'icéne Abellle apparait et certaines informations sont
transférées depuis le-disque en mémoire de I'ordinateur. (L'icone
Abellle apparail\a chaque fols que I'ordinateur lit ou écrit des

données sur le disque). Au bout de quelques instants, I'écran se
(| présente ?gmm’e ceci:

.'. ll. \l

Boulon d'é§jection

Disquette Langage ST

Témoin de fonctionnement
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Le Bureau GEM

Bureau F

Barre de Menu — _ ichier Visualisation Options

lcdnes |
des disquettes

lodne Corbellle —» covemiie

e
| |

Cet écran rep_pé;éme I Bureau GEM. C'est le point de départ de
presque tout ca que\vous ferez avec votre ordinateur STF. Au fur et
mesure e volre connaissance du systéme, le Bureau GEM et ses
nombirelisés caractéristiques deviendront un point de référence

sy ! i J
O\ |m|$}i lant. </
h -

!

h LY

‘Note: i le Bureau GEM n'apparat pas sur I'écran, éteignez
Perdinateur, assurez-vous que le moniteur est sous tension, que la

w disquette Langage ST est correctement insérée, et que toutes les
L7 4  connexions ont été correctement effectuées. Rallumez I'ordinateur. Si
W\ ‘"7 e probléme persiste, consultez 'annexe A, Diagnostic des Pannes et

. WP Entretien.

18
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Le bureau GEM

GEM est I'abréviation de Graphics Environment Manager (Gestionnaire
d'envircnnement graphique). C'est juste une fagon de dire que le
Bureau affiche et gére I'information au moyen d’'images graphiques et
de mots, au lieu d'utiliser seulement des mots. L'écran qul appé,raft ast
appelé Bureau parce qu'il est graphiquement dessiné pour In‘uter et
fonctionner comme un bureau. | L7

Le Bureau GEM consiste en une ligne de Menu.en haut da écran, trols
icBnes (Images) sur le cité gauche et le reste de'écran. La barre de
menu donne accés aux utilitaires et applications ‘disponibles a partir du
Bureau GEM. L'lcbne "disque” pmmat de cdmrﬁlur et de manipuler les
informations contenues sur disqtheua J.a Corbeille permet de déposer
les informations qui ne sont pas ¢ a bunsaﬁar Le Chapitre 3 décrit les
icones Disque et Corbellle.: Lf,- ﬂhapﬂra 4 décrit en détail la barre de
Menu.

- L - .'\. I' I
| \ W
b N
[ L 9
e

Le clavier .

W\ "'To»u'tll:tiu de fonction
- A I\ P

Touches curseur I
Pad numérique

La partie centrale du clavier ressemble a celul d’une machine a écrire
classique. La plus grande partie de I'utilisation de I'ordinateur se fera
par 'intermédiaire de ce clavler. Les touches fonctionnent vraiment
comme celles d’'une machine a écrire. La touche [S] affiche la lettre 's'
sur I'écran. Appuyer sur [SHIFT][S] affiche la lettre majuscule 'S

19 O
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Cependant, les ordinateurs ne sont pas exactement des machines 2
écrire. Du fait qu'ils ne sont pas mécaniques, ils nécessitent certaines
touches pour effectuer certaines opérations mécaniques. Par exemple,
la touche [RETURN] du clavier de I'ordinateur remplace le levier {ou la
touche) de retour & la ligne, en marge gauche. Elle est aussi Wtilisée
pour confirmer les réponses et commandes envoyées a I'ordinateur. Un
autre exemple est le Jeu des touches curseur {marqué@s_ de flaches). Le
curseur est un pavé graphique qui indique ol sera affiché le prochain
caractere. Les touches curseur permettent de con;rﬁler le'mouvement
du curseur sur I'écran. .. I\

Parce qu'ils sont électronigues, t&&'urdlnarmrs sont plus universels que
les machines a écrire. F'ar exemple/ le STF dispose d'un pavé
numérique ressemblant & une calmlatﬂce sur le coté drolt du clavier.
Du fait du caractére unwer&&l ﬂe i’ardlnaleur le clavier dispose de
certaines touches gu'dn ne trouve pas sur une machine & écrire,
comme par exemple [ESC], [CONTROL] et [ALTERNATE].

Ces trois touches, fornctinnent comme la touche [SHIFT], du fait
qu'elles changent [wtilisation de la seconde touche pour créer des
instructions ou'\des ‘codes spéciaux. Le long du bord supérieur du
claufer se_trouvent également 10 touches de fonction, marquées de
. [F'l] @ [F10]. Elles n'ont pas de valeur au départ, mais sont utilisées et
N déﬁnias par de nombreux logiciels d'application.
a1\

Note : Dans ce manuel, les lettres ou mots compris entre des crochets
| ([ et ]) représentent les touches du clavier du STF. Certaines fonctions
(1 necessitent la prise en compte de plusieurs touches. Elles sont alors
listées sequentiellement.

Manipuler la souris

La sourls est I'accessoire principal utilisé pour manipuler le Bureau et
s'y déplacer. La souris est une pelite boite rectangulaire disposant de
deux boutons sur le dessus, d'une bille sur le dessous et d'un cable
reliant la souris au port Souris/Manette de commande de I'ordinateur.

20 AR A
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La souris détecte un déplacement {(direction, distance et vitesse) par le
mouvement de la bille sur la surface de travail. Sur I'écran une fléche,
appelée "pointeur de souris”, représente la position de la souris. La
souris permet de positionner ce pointeur dans tout I'écran‘du Bureau
GEM. Le bouton gauche sert & cholsir une des options de Lécran Le
second bouton est utilisé dans les programmes d apphcatlor\ W\

NZA
dl — N A
.ﬁﬂf;ﬁj«,._ﬁ \,k?.h f
N I"-"iflill"ll.'ul|.|1'Jf(.--:};llH \&1 '
.ll l{ .-"',-;flll\\ Bl
'Cn AN h oy

Direction de la souwis

Direction de la souris

Direction de la souris

21 P, & L 4
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Pour comprendre le fonctionnement de la souris, placez-la sur une
surface plane et propre (votre table de travall par exemple), le céble
dirigé vers l'ordinateur. Fates-a glisser dans tous les sens - gauche,
droite, en avant, en arridre, ou méme en cercle. Regardez en méme
temps le pointeur de souris se déplacer sur I'écran dans la méme
direction.

Pointer et cliquer (Sélectionner)

Sélectionner une Icdne dans le Bureau GEM, @'est Informer 'ordinateur
que vous désirez mettre en oeuvre le fichier.ou la fonction représentée.
Aprés avoir pointé le fichler desiré avec la soliris, appuyez sur le bouton
gauche de la souris et ra[ﬂchaz-la'-.lhus;sit_ﬁt*’q}n appelle cette opération
"cliquer”. B B o4 .

Note : Pour regler la vitesse dé-._dttiﬁ"aﬁb‘at la sensibilité des boutons de
la soyris, consultez au Chapitre 4, *Panneau de contrble”

Sélection d'une icone’

Fpluf 'pﬁimﬂ'r" une 'i'r:'h:rm. positionnez la pointe de la fleche sur cette
I ﬂﬁne l' -'.l'.' |

> F'u'silmnnur la pointeur

Goreau Fichier WYisual Visu
e L T TBEERERT = ;

incorrect

Pour sélectionner une icone, cliquez et reldchez immédiatement le

bouton.

22
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Exercez-vous! Pointez une ic6ne et cliquez. Sit6t sé Hiﬁnnﬁa Llcdne

prend une teinte plus sombre; vous &tes ainsh sOr. \:;Ia ne bas avoir

pointé dans le vide. :‘1 \ 1.& . ﬂ

cliquez dans le vide. Le fair da ;econde icAne avant
d'annuler la premiére s nuie-h I, automatiquement, le
premiler choix. (Cf au Chapitre ws&t&aﬂ&ns muttiples”.)

Pour annuler une sélection, amanez ernub?g; dehurs de l'icGne et

AR
Sélection d'une ictne ‘\*\ v
Bureau Fichier lusuf Lsation Ot

b
Al
o " Annulation d'une sélection
)\
A [Irr @ Bureau Fichier Visualisation @pti
H'”aﬁ:"-, W/ I
x‘f&. s
\
v

23 4
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Sélection d’'un en-téte de menu et d’'une option

Pour pointer sur une option du menu, déplacez le pointeur sur I'une
des cases de la barre de menu. Le menu correspondant est aussitot
affiché. Déplacez maintenant le pointeur sur I'option du menu que vous
désirez. Remarquez que les éléments que vous pointez apparaissent en
inversion vidéo. Pour sélectionner une option de menu, c[lquaz

lorsqu’elle est en inversion video. I" .r S \
l:'-._l \ l", I|r ] v
-." I 1 |
ll'. 'l'-. v A ,
Positionnement du pointeur sur |a barre du manu - W )

Huruu Fichier Visvalisation JUgqQlt-
""" I Instelier use unité disque...
Instalier une applicatien, ool

Définir des IFEfﬁFEﬂtgﬁx.. \
Sauvegarder le buresau’ .\ |
1 res:iun ﬂr-. l'él:ran ‘w b

\ ."'. | | "

Flumlmnnamunt Elu, Poi uur hur une option du menu.
Bureau Fuh ter ﬂlisua‘l"lsatiun ﬂptiun-

N 2 'x_.'ﬁimegarder le bureau
i e _Impression de 1'écran

Pour sortir sans faire de sélection, déplacez le pointeur en dehors du
menu et cliguez. Le déplacement vers une autre sélection annule

automatiquement la premiere.

24 A
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&

Tirer

Vous pouvez disposer les icbnes du Bureau a votre guise, en les
déplagant d'un endroit a un autre. Pour déplacer une icone,
sélectionnez4a (en cliquant sur le bouton gauche de la sojyris), puis
"tirez-1a" jusqu'a I'endroit voulu en maintenant enfoncé le
gauche lors du déplacement du pointeur. Celui-ci entrai
contour de l'icbne appelé "fantéme". Lorsque vous reld
l'icéne "saute” & sa nouvelle position.

Tirer une icine

Bureau Fh:huar Visualisation ﬂ

= _'_'-_'-"' ."","T""':"FE,?

25 et
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Contréle du pointeur de souris avec les touches
curseur

Vous pouvez aussi utiliser les touches curseur pour deplacer le
pointeur sur I'écran. La liste qui suit indique les combinaisons de
touches qui contrdlent le déplacement du pointeur sans ut '3er la
souris. }\\

[ALTERNATE] [touche curseur]
Déplace le pointeur de 8 pixels dans la dlrectmn Indtquée

[ALTERNATE] [SHIFT] [touche curseur] A7\ Ha | m
Déplace le pointeur d'un pixel dans Iaqn'écﬂu‘n indiquée.

[ALTERNATE] [INSERT] \\ ) ﬁ“‘\

Sélectionne une icone: Iuentme & |I ap}lg:rri du bouton gauche de
la souris, x \\

lI L]
[ALTERNATE] [INSERT] [thche cwsguﬂ
Tire une icbne _ || Y

[ALTERNATE] [CLR SHDMﬁ]
Identhuga\é Ih:ticﬂ du'bouton droit de la souris.

.-'

[/
Mut& F’u-‘l.lr“rég{br I.];'I vitesse et la sensibilité des touches de commande
dlrl .cqrseur C:f "Panneau de contréle”,Chapitre 4.

I -,l"-, l'ﬁ-... A
II|| "..'- i

il
5
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Les zones de dialogue et les messages
d’alarme

Les zones de dialogue AR\
Lorsque I'ordinateur STF communique avec vous, il affiche au milisu du
Bureau GEM une zone de dialogue, c'est-a-dire un cadre dans lequel
va s'établir le dialogue entre lui et vous. La zone de dialogue ci-dessous
réclame des informations afin que la procédure\ puisse étre menee a
bien. v AN B

—

HOUVEAU DOSSIER

Encadrement gras |
|

Pour exécuten I'actioll dans une zone de dialogue, pointer I'une des
cases (de la'zone et cliquez avec la souris. Lorsque l'une des cases
posséde un/éncadrement en gras, on peut aussi appuyer sur [RETURN]
O\ aulieu d'utiliser la souris.
. i1 LT

7 ~.Cases de sortie

ll':
[ | 0

%

‘Les messages d’alarme

Les messages d'alarme sont des zones de dialogue dans lesquelles
apparaissent des panneaux STOP, des points d'interrogation ou
d'exclamation. Les messages d'alarme vous mettent en garde sur le fait
que I'opération en cours ou & venir est Impossible, mal indiquee ou
présente un danger.
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Lorsqu'un message d'alarme apparaill, laissez-vous guider par
I'explication affichée et cliquez dans la case correspondante.

e — = e

Le disque R: ne répond pas,
Vérifiez le lecteur, et
insérez une disguette.

ANNULER |l:EBIlHH:E:H:E: ER s QWC I

|. '|

Copie de la dlsquette Langage ST

Il est indispensable de crése. un& r.':npla d& sénuﬁté de la disquette
Langage ST. Sl par hasard, taﬁa dlsquerte était endommagée, vous ne
pourriez plus accéder g un grand numbr& de fonctions importantes du
systéme. ||| \

Rien n'est plua facilé que de réaliser la copie d'une disquette.
ll}c-mmerv»::tﬂrz.'H par vous munir d'une disquette vierge de 3 pouces 1/2
(Ce pett étre \une 'disquette simple ou double face, mais elle doit
absnlwnent gtredouble densité). Vous les trouverez chez votre
distributeur /habituel. La procédure de copie est simple. (Voir le

b Y paragrabha “Comment copier la disquette Langage ST")

La disquette Langage ST

Avant de commencer la procédure de duplication, jetez un coup d'oeil
au contenu de la disquette Langage ST. Comme vous le verrez, ce
disque contient des enregistrements arrangés en fichiers. La disquette
Langage ST comprend les fichiers sulvants :

CONTROL.ACC

EMULATOR.ACC

BASIC.PRG et BASIC.RSC (ST BASIC)
SAMPLE.PRG

Téléchargeﬂsur Http://www.abandonwaré-m anuels.
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Les fichiers CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC sont les fichiers des
Accessoires du Bureau GEM. Ces fichiers contrblent I'Emulateur VT52,
le Panneau de contrble, l'installation de l'interface RS232 et de

I'imprimante. Pour plus d'information, consultez le chapitre 4 Le menu
d’ouverture {la barre de menu). \

Les fichiers BASIC.PRG et BASIC.RSC sont les fichiers du langaga
ST BASIC. Consultez le Manuel de Référence de ST E&SIC paur plus
d'informations sur ce langage.

Le fichier SAMPLE.PRG est un fichier exampfa \ |
Pour visualiser ces fichiers, respectez lés élapes sulvantes
| '|- I. |

1. Lorsque la disquette @st dana I Un’ité de dlsquatta intégrée (unité
A) et que le Bureau GEM est affiché, pointez sur 'icéne de I'Unité
A et cliguez (ainsl vous. séianﬂnnnez I'unité A).

| [

2. - Pointez le mot F[GHIEH sur la Barre de Menu et déplacez le
pointeur sr Ie mot CUVRIR qui apparait alors en inversion.
Cliquez sur le Ipﬂutnn gauche (ainsi vous sélectionnez I'utilitaire
Ouwrry\, |\

A U'ntra- "fenéttla sur le contenu de l'unité A est malntenant ouverte.

{1 © Les fichiers du disque sont affichés sous forme d'icnes, Chaque

|| \\lcone comporte un nom (le nom du fichier). Prenez un instant

.|| \pour vérifier que votre disquette Langage ST comporte

WM wéritahlamant das ﬁchiers.

U] s sl

178418 octets utilisés par & ohjets.

R gy ——

SEEIE oBE OEEIC .WED COEMNTRIL AT CEEHTER, 5P D ATHE DL BReLE i

-------
afen g bk e e e T
-----
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4. Maintenant, fermez la fenétre de I'unité A. Positionnez le pointeur
sur FICHIER, défilez le menu jusqu'a I'apparition de FERMER en
inversion, puls cliquez le bouton gauche de la souris. La fenétre
de l'unité A a disparu. :

Comment formater un disque vierge .

Avant de copler la disquette Langage ST, vous \devez, preparer la
disquette vierge & recevolr des Informatioris. Ceite procédure est
appelée "formatage”. Pour réaliser ce formatage, suivez les étapes
suivantes et lisez les messages, qul apparalssem dans les zones de
dialogue sur I'écran : A\ |

1. Si vous ne pﬂ&&édai"‘-_ﬂﬂ'h’pé unité de disquette, retirez la
disquette Langage ST en appuyant sur le bouton d’éjection et
Insérez-y la disquette \.rlerga Gardez la disquette Langage ST a
portée de maln |

Si vous. pnssédaz deux unités de disquette, insérez la disquette

Langage ST 'dans I'unité A et la disquette vierge dans I'unité B
) {Iunité externe). Avec deux unités de disquette, vous pourrez
||~ conserverla disquette Langage ST dans l'unité A et la disquette
||\ \ierge dans I'unité B tout au long de I'opération de formatage.

A2l Sl vous ne disposez que d'une unité, sélectionnez l'icbne de
| l'unité A, puls FICHIER sur la Barre de menu et FORMATAGE
dans ce mendL.

Burcau Visualisation ﬂptmns
Ouvrir 1
Infarnations.

N B N N RN NS AN . R

SN Kouveau dassier, .,
g A Ferner
arner ia f-.nr.tl'il

T TR N = e .

- Fornatage...

“u ] s r r Pyt - i .r
] P e - & -
30 - AP :
.. - - H - o
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Si vous disposez de deux unités, sélectionnez l'icbne de I'unité B,
puls FICHIER sur la Barre de menu et FORMATAGE dans ce
menu (cliquer sur Format).

0\

Le Bureau GEM affiche le message d'alarme : ‘\

; Le formatage EFFACE toutes f} Qxngi
les données du disque i, AW D
Choisissez CONFIRMER pour N x J- i
Fornater, { '"x %" >

5 | '-,
lal x )
CORFIRNER] [ RAWILER | ( [ R __,“

e —

Par sécurité, ce message unu e\que le formatage efface
toutes les données. préﬂmt sﬁ‘r‘ e disque. Puisque vous
commencez avec ur% uatt& e, ce message ne vous
concerne pas. Clique2 ur l& case GDNFIHMEH et passez a la
zone suivante.

L If Il X= —

FORHAT Rl J

|~|"'.'“-. m
@u de l]q;qt.ﬁ- #:  [FORMATER_

Hun 4u d{sque.1

';Jérﬂiez que l'option SIMPLE FACE est en inversion vidéo, et
cliquez sur la case FORMATER (ne donnez pas de nom au
disque).
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5.  L'apparition du message EN COURS et le remplissage de la zone
de formatage indiquent I'état d'avancement de I'opération.

FORHATAGE ‘

En cours ... . ‘

Votre disquette est maintenant formatée:. Elfe peut cnntamr 357 376
octets d'information, ce qui est I-EI'QB{'HHHI sulﬂsant pour copier la
disquette Langage ST. Cliquez sur(a case CONFIRMER pour revenir 2
la zone de formatage. Ciiquea sur la case SORTIR pour revenir au
Bureau GEM. AR

Note : Si la disquette na ps-ut pas ﬂnmamr 357 376 octets, c'est qu'elle
est défectueuse. Récommencez le formatage. Si le probléme persiste,

utilisez une autre.- disquqne vierge.
A w o

. i\

Cnmment cupler la disquette Langage ST

h % thréz ces étapas pour copier le disque Langage ST sur la disquette
."-qqq vous venez de formater. Si votre disquette Langage ST dispose
d'une languette de protection écriture, mettez-la en position ouverte

{prﬂtégée}

Note : Pour plus d'informations, consultez dans le chapitre 3 "Copie
de fichier” et dans le chapitre 4 "Formatage".

1. Si vous ne disposez que d'une seule unité, insérez la disquette
Langage ST dans I'unité, sélectionnez I'unité A avec le pointeur et
tirez-la au-dessus de I'unité B. Lorsque I'icéne de I'unité B est en
inversion vidéo, reldchez le bouton gauche de la souris (lorsque
vous ne travaillez qu'avec une seule unité, copier sur le disque B
signifie simplement que votre unité se comporte A la fols comme
I'unité A et 'unité B pour la copie).

Al A A - (A Lt N e
Telécharge sur Http://www.abandonware-manuels. or




LYF Abandonware France”

Si vous possédez deux unités, vérifiez Gue la disqguette Langage
ST est bien dans l'unité A et le disque'formaté dans I'unité
{(externe) B. Pointez l'icbne de 'unit& A\ et tirez-la au-dessus de
I'unité B. Lorsque l'icdne de I'unite'B est inversée, relachez le
bouton de la souris.

2. Par précaution, un message d'alarme est affiché pour Indiquer
que la cople duydisque A sur le disque B efface toutes les
informations préalables du disque B. A nouveau, ce message ne
vous concerne. pas, puisque vous utllisez un disque vierge.
Cliquez la case OK. La zone de Copie de disquette appara.

n i—
— o

CORIE DE DISOUETTE I
SORTIR

COFIER |

Unité de départ: A}

Unite d'arrivée: B:

J

Cliquez la case COPIER et suivez les messages pour finir
I'opération de copie. Le systéme vous indiquera a quel moment
permuter les disquettes (lorsque vous ne disposez que d'une
seule unité) jusqu’a la fin du traitement. L'ordinateur affiche I'état
d'avancement de la copie dans deux zones de dialogue,
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COPIE DE DISQUETTE

En cours ...
_Hnité dn_dén;rt | Q\

nité d'arrivée "-f”x,
Jattd dlarrlofe | A\

L — ! 1% 0

L'unité "de dépant” représente la disquette urlglndlh Il.anghge ST)
et I'unité "d’arrivée” la disquette que uuuf&vanﬁk\da ft{rmatar

3. Lorsque le traitement est terminé, Ia“; \E DE DISQUETTE
s'affiche & nouveau. Cliquez ‘sur a x:aso?s IR pour revenir au
Bureau GEM. Rangez la dist ueﬁ I.a,n e ST originale dans un
endroit s(r. Collez umétquu b'ur la disquette que vous venez
d'obtenir et avec laque‘-llEQQu a\llez désormais travaliller.

Note : Il était inulila drﬂ dnnn&’ un nom a la disquette, puisque le fait
d'utiliser une caple d&. disque & disque efface toutes les Informations
préalables de la\ disquétte destination. Dans d'autres cas, il est
nécessaire 'de l;:ri‘iar un nom A vos disquettes. Pour plus
d'i c:-rmatld-ns.x Egﬂ Itez Formatage dans le chapitre 4, Le menu

qi'?nuv?rjura (Ia barre de menu).
11\
QWS 4

A v
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Création d’une disquette "Bureau"”

Les programmes BASIC.PRG, BASIC.RSC et SAMPLE.PRG ne sont pas
nécessaires pour utiliser GEM. lls ne sont utiles que lorsque vous
voulez programmer en BASIC ou utiliser SAMPLE.PRG. Dans le cas

contraire, il est préférable de les conserver sur une disquette diﬁérante
de celle qui contient les fichlers GEM.

Copier les fichiers de GEM sur une disquette drﬁéfrerita pen,‘ne*t de
disposer d'une disquette GEM et d’'une disquette Langage S‘T

Pour copler les deux fichiers de GEM, fom'lam: una diaquette vierge,

puls sulvez la procédure décrite dans le chapitre “Gumment copler les

fichiers CONTROL.ACC et EMULATOR. ACC" (Chapitre 3). Mettez

une étiquette "Bureau” sur uutre dlhquehe v

A partir de maintenant, vnus nu#ﬂz utHIser cette disquette lors de la

mise sous tension du s émq ‘w:m mavez plus besoin de la disquette
Langage ST (sauf sl 'vous dwez utiliser BASIC). Votre nouvelle

disquette dlspnse de toute I'information nécessaire pour utiliser le
Bureau. .

35 _ Y S
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Les disques et I'unité de disquette

La plupart des Informations utilisées dans votre ATARI STF seront
enregistrées sur des disquettes de 3 pouces 1/2. Les disquettes et
I'uniteé de disquette permettent aussi bien de charger des Infunnatfnns
en meémoire que d'enregistrer des programmes). W)

Note : Consultez I'Annexe A, Diagnostic des pannes et En*.lrulmn
pour d'autres Informations sur la manipulation des dlsquenes. et des
unités de disquette. . .

Simple Face/Double Face. \

L'unité de disquette intégréa. dans vutr& nrdlnateur 1040STF est une
unité double face, ce qui s‘fgnifie  qu'ellé peut enregistrer et lire des
informations sur les deux far:ea du disqua Cette possibilité augmente
considérablement la capacité, jusqu'a 726 016 octets par disque. Vous
devez utiliser des disques double face lorsque vous utilisez I'option de
formatage duublg fac&

L'unité de. di‘squatta de I'ATARI 1040STF accepte aussi des disques
simple /lace,, sur féstquels on ne peut enregistrer qu'une seule face.
Cetta pﬂss.lhﬂrté est importante car la plupart des programmes
d’ applicalinn ne sont enregistrés que sur une face. Les disques double

iani:e peuvent étre formatés sur une seule face. Dans ce cas, ils ne
- -pauvant étre utilises que sur la face formatée.

I
L'unite de disquette intégrée dans votre ordinateur 520STF est une
unité simple face, ce qui signifie qu'elle ne peut enregistrer et lire des
informations que sur une seule face du disque. Cette possibilitd permet
d’avoir 357 376 octets par disque.
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Vous ne pouvez pas copler directement une disquette simple face sur
une disquette formatée double face, ou vice versa. La disquette
Langage ST Ivrée avec le systéme est une disquette simple face. C'est
pourquol vous devez formater votre disquette en simple face, bien que
votre lecteur soit double face ainsi que, peut-&tre, votre' disquette
vierge. Pour savoir comment faire un transfert d'information entre les
deux formats, consultez "Copier des fichiers® dans le chapiire 3 et
"Nouveaux dossiers" dans le chapitre 4, Le menu dnuveﬂura (la
barre de menu). A

Double densité

Votre unité de disque (simple| ou doubla face) travallle en double
densité. La plupart des dlsquaﬂeﬁ de 3 poucss 1/2 sont des disquettes
double densité (une telle dlsquatle porié clairement cette mention sur
son eétiquette). Si ce n'est’ pa.allq cas, ne l'utilisez pas car vos
enregistrements mangi:':amnt"de flabilité.

Prntechnn cnntra I'écriture
I. | |

-F’rntégar una disquetta contre I'écriture, c'est empécher l"altération de

son' contenl en Interdisant I'écriture ou I'enregistrement de toute

nnwana information. "Ecrire" signifie mettre I'information sur le disque,

I'f:-rdirmteurat I'unité de disquette travaillant ensemble. "Lire” signifie au
“contraire, prendre l'information sur la disquette pour la mettre en

mémoire de I'ordinateur.

] Dessus d'une disquette

Fenétre de protection
contre I'écriture

r',~.'“ A —
r
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Dessous d'une disquette

Logquet coulissant
1Y '-., l'l.
L'enveloppe en plastique rigide de la pluparl fdaa dlS{IHEHE‘E présente,
dans I'angle inférieur gauche (vu'de déssus ‘dans'le sens d'insertion),
une petite fenétre de protection) cohtré 'écriture. En retournant la
disquette, vous decouvrirez un |¢quef coulissam Une disquette est
protégée contre I'écriture |ﬂf3t]u¢ i;:E laquat n'obstrue pas la fenétre.
Y _. 4 '-.._-'I '| ll"l,_
Lorsqu'aucune fendtre|n’sst apﬂﬂi'eme il est généralement possible de
protéger tout de mema Ia dlsquette en faisant glisser le loquet vers le
bﬂS "., I"-., | |
'.II"' '._I .I
Toute it;n dé l‘tgbtlﬂicattnn (formatage, effacement ou écriture) est
||‘nﬁu:;53|pla sur una disquette protégée. Vous pouvez naturellement
rp}irer I‘a pﬂ}fﬂﬂﬂﬂn a tout moment, en déplagant le loquet.

Q A‘..'pnt ﬂe dupllquer une disquette ou de copier sur une autre disquette
_certains de ses fichiers, il est préférable (surtout si vous ne possédez
qu'une seule unité de disquette) de protéger la disquette source
. (originale) contre I'écriture. Ainsi, vous ne risquerez pas d'altérer son
W J contenu en I'insérant par mégarde & la place de la disquette objet
L 4 (destination), au moment ol l'ordinateur s'appréte a recopler des
donnees.
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CHAPITRE 3
ICONES, FENETRES, FICHIERS ET
DOSSIERS

Les icones disquette | 1
Lorsque vous allumez votre, urcl‘inatﬂur* AfAHI STF, le Bureau GEM
affiche deux icdnes de dlsquhttm V,:Ians le coin supérieur gauche de
I'écran : y AR

| !Il'lil:l..l | :
Les icones eihas-mémes ne ressemblent pas & des unités de disquette,
mals a des tirolrs. Les disquettes et les unités de disquette constituent
Je systéme de fichler de I'ordinateur, c’est-a-dire le moyen de stocker et
dﬂ[ratruuvar les informations lorsque vous travaillez avec le STF, Les
lcdnes des unités de disquette permettent de visualiser, contrdler et

|: [' y manipuler les fichiers stockés sur les disquettes.

L’icone Corbeille

L'icéne Corbeille porte assez blen son nom : pour vous débarrasser
d'un fichier ou d'un dossier, il vous suffit de le tirer jusqu'a la Corbeille.
Il sera alors effacé de la disquette.
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1
Attention : En fait, I'icdne Corbeille est plutét un incinérateur qu'une
corbeille. Pas question d'aller y foulller pour récupérer un nbjat jeté par
mégarde. La suppression est définitive.

FENETRES _.fﬁ A

Sur la plupart des ordinateurs, chaque acﬂwté m:ﬂupe la totalité de
I'écran d'affichage. Sur le STF, les ac‘thrités sont Incluses dans des
zones appelées “fenétres™ fonctiorinant | cumrne des écrans dans
I'écran. Le Bureau GEM permiat Inuvenuraf simultanée de quatre
fenétres. WV -. \\/

Note ;: Les fenétres rr;EpI'DdIJIIEE dans ce manuel socnt de simples
exemples. |l est normal que vous obteniez des noms de fichlers et des
nombres d'octets différents.

|.

Iﬁuvrir une fenétre
II yr a deux rnélhncles pour ouvrir une fenétre.

A\ Lg pr&m:ére est celle que vous avez déja utilisée : sélectionner l'icdne
~d'une unite, pointer et cliquer I'option OUVRIR dans le menu FICHIER.

La seconde methode est appel&e "double cliquage®. Elle est a la fois
plus rapide et plus pratique que |'utilisation de I'option QUVRIR. Pointez
simplement l'icone de 'unité et cliquez rapidement deux fois. Lorsque
le Bureau GEM est affiché et que la disquette systéme se trouve dans
I'unité A, essayez le double cliquage pour ouvrir sa fenétre.

A l'ouverture de la fenétre de l'unité A, plusieurs fcones de fichier
s'affichent avec leur nom, ainsi que les utilitaires disponibles sur les
cOtés supérieur, inférieur et droit de la fenétre.
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Case de fermeture  Barre de Identificataur d'unité Casa plein écran
déplacemaent de disquetie

_— _...T;?aua gttﬂsllsésa 5 nhjea

L LT BEIC R COMTEDL BIL OEEETOR, InE  EMJLATON 0K 5Fe L SR '“ \
f / 3 \I". I."'.
'-\. |I'-__ ||r] I'.
'.I . i
L\ 1 l'-.l l. M !
| b\ ' | g h L
Directions [flg-:h-s} dﬁ dg.f“m.n!r Case de controie de taille
', | "‘. '._ ;
| ."'-\. "‘H._lhll || ll'-,..'

L'identificateur d'l.mitél tle disql.mtt-‘a rappelle sur quelle unité vous étes

en train de travaliier {2 ou B). La ligne d'informations indique le nombre

d'octets utilisés qug* la disguette et le nombre d'objets qui les occupe.

Pour nunnahra Ia] nbre d'octets disponibles, faites appel a I'option

INFORMATIONS /du’ menu FICHIER (voir chapitre 4, Le menu

#'ruuv«#rluru [Ia barre de men u)).

I -"-. LN

D l.lma "al‘enﬁlre est active lorsque sa barre de déplacement (bord
.8 pérlahr] est sombre et que les barres de défilement (bords droit et
“Inférieur) contiennent les fidches de défilement et les cases utilitaires.

N\ Vous pouvez alors modifier sa taille, la déplacer, la tirer ou faire défiler
i son contenu. Une seule fenétre est active a un moment donne. Si
\ @ plusieurs fenétres sont cuvertes, Il suffit, pour activer celle de votre

cholx, de cliquer aprés I'avolr pointée.

41 :
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Déplacer une fenétre

Vous pouvez placer une fenétre & n'importe quel endroit du Bureau en
utilisant la barre de déplacement située le long du bord supérieur. Pour
cela, pointez cette barre et appuyez sur le bouton gauche de la souris
tout en tirant la fenétre jusqu'a I'endroit désire, puis reldchez-le. |

Déplacer une fanétre Barre de

acement
Bureau Fichier WVisuvalisation Options wap '

BREIC .tf CIRTECA, ALC tﬁ' l"l'flll H' G‘I-I.I .l' qud 1 flli'- E G
1 [ \
1 & |

Le déplacement des fenétres est particuligrement utile pour I'ouverture
gimultanée de plusleurs fenétres et le transfert de fichiers ou de
dossiers d'une fenétre & une autre.

La taille des fenétres

Vous pouvez donner & une fenétre les dimensions que vous desirez.
Pointez la case de contrile de taille dans le coin inférieur droit de la
fendtre, puis appuyez et maintenez appuyé le bouton gauche de la
souris tout en tirant la case dans la direction voulue (vers le bas pour
I'étirer, le haut pour la raccourcir, la droite pour I'élargir, la gauche pour
la rétrécir).

42 AR
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Définir la taille d'une fendtire Case plein écran
Barre de déplacement Case de contidle de taille

LTIt HWARIC MEC CCMTRIL AT

R e gy e SHE‘-'E‘.E"‘"'*:""‘*
ShE

PR

L'accés & la-taille des fenétres est aussi trés utile pour positionner
plusieurs fenétres sur I'écran et effectuer des transferts de fichiers ou
de dosglers te 'une & l'autre.

Un moyen rapide d'agrandir une fenétre est de polinter et de cliquer la

. petite\case située dans le coin supérieur droit de la fenétre. Lorsque
vous cliquez cette cass, la fenétre s'agrandit pour recouvrir tout I'écran.
Un second clic la falt revenir & sa taille, forme et position initiale.

43 685 o T
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Fenétre plein écran

Burecau Fichier Visuallsation Options Case plein écran
fila fh T il iIE Ll ST LEIT TN = - 5 FLRBLagpinaETRLST
2 I:::::::::::::::::;:::;:tf'.:.':::'.:::iﬁt!!fH.EE Siite A IIIl. i L'.i""]-"ﬁ-“"_?-"-;!: Lﬂdﬂ!lﬁ LL‘I :-ﬂa,
178418 octets utilisés par b uhjnts.
[ B
Bl hld &%29C RES CleaTECL 528 LESH ™IR35 CrRiLETOE , S0E Ll PEG I.. ."-._
i )
* . -".l "..'_I.
||'. Ir "' % ! 'l.
{ Y
. 1 -l‘ A,
A s
- ", I.lll H...- 'l
A W R
I'-. 1] |I.- ."._ A
= .l"'._ !
-_It l'l '.II- 1
| | LN
\ A\ II | I".I I".I.IIII'-.I
. ._.x ||I IIII'-I.-.l_ { X
A | Y
\ \ ',I W
L II ".‘ ]
I.I \ I| ]
_ _H B " 9
¢ J 3l

Le daﬂlemqﬂt da& fenétres
l?rbrnment fai‘re aﬁparaﬂm des objets sortant du cadre d'une fenétre
qué I'on e, Peut plus agrandir? En falsant défiler le contenu de cette
- ienﬁha Las deux barres de défilement, I'Ascenseur le long du bord
x ﬁiruit ‘et le Tapis roulant le long du bord Inférieur permettent
raspeetiuement le défilement vertical et horizontal.,
- I
- Une partie de la barre de défilement est foncée lorsqu'il existe des
,. fichiers cachés dont vous ne connaitriez pas I'existence autrement. La
e fleche indique alors la direction dans laquelle se trouvent les éléments
cachés. La partie claire de la barre de défilement indique la proportion

des fichiers visibles. Si toute la barre de défilement est claire, aucun
fichier n'est caché.

Les fleches situées & chaque extrémité des deux barres indiquent la
direction des fichiers cachés. Pour faire défiler le contenu d’'une fenétre,
pointez la flache orientée dans la direction voulue et cliquez. Un
défilement d’une unité (icéne) est alors effectué.

a4 . _ A
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Case de fermeturs —al3

———————

178418 octets utilisés par b oblets.

)
Boite de d“flﬂl‘lﬂﬂt LT BASIC RES  CONTRGL sACC ““QM. fﬂiracﬂuns [ﬂhhl!} de dﬁ'mﬂﬂ'fﬂl"lt
| ek e S smaE
Barre de défilement —*.¢ s e \
Cirections (fléches) de défilement Wi W\

Il y a deux autres moyens de faire défiler le contenu d' urié fsnﬁtra L'un
consiste a tirer la partie claire de la barre de déliiemgnt dans la
direction adéquate. L'autre méthode est da ;liquer la pq:tia sombre de
la barre de défilement. v

Mise a jour des fenatreﬁ ff \ P
Dans certains cas, un répartnh‘e aﬂ'iché dans une fenétre ne correspond
pas aux fichlers effectivement présams sur le disque. Par exemple, si
VOUs avez ouvert une fendtre comportant les fichlers du disque A et que
vous avez Inséré un autre disque dans I'unité, le fait de réinsérer un
nouveau disque ne remet pas & jour automatiquement le répertoire
affiché. Pour menmlé Jour l'affichage du répertoire, appuyez sur la
touche [E‘EE]* \ N

I | Ll I
| | .Ill L |I b J | |

Fermer une fenétre
R
“Pour fermer une fenétre, cliquez la case de fermeture située dans le
7 3 coln supeérieur gauche de la fenétre. La fenétre se ferme instantanément
O\ L et vous revenez dans une autre fenétre (si il y en a une) ou dans le
. Bureau GEM. Consultez aussi FERMER et FERMER LA FENETRE
— dans le chapitre 4, Le menu d'ouverture (la barre de menu).

as
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ORGANISATION DES FICHIERS ET
DOSSIERS

Types de fichiers

." '-

Le STF stocke deux types de fichier sur la dlsquetlﬁ' les .fEc:h’Iers
programmes et les fichiers de données. & N\ s
Fichlers de ~ '
programmes &F Y\ %

o | |

Q. BLOANT \ L/ &
A i v Fichiers de
Y| données
70 Las icones en forme de feuille de papier cornée représentent les
Vg fichlers de données. Ce sont des fichlers qul contiennent des données
\< /) utilisées par les programmes d'application.

Les icones sans coln corné représentent les fichlers de programme.
Ces fichiers contiennent des programmes d'application.

Il existe un troisidtme type d'icdne pour les dossiers. Les dossiers
rassemblent plusieurs fichlers. Consultez "Nouveau dossier” (Chapitre
4, Le menu d'ouverture (la barre de menu)) pour plus d'informations
sur les dossiers.

a8
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Ouverture (exécution) des fichiers

Il y a deux méthodes pour ouvrir un fichler & partir du Bureau GEM. La
premiére consiste & choisir I'icéne du fichler, pointer et cliquer I'option
OUVRIR du menu FICHIER. La deuxidme méthode consiste a aﬂactuar
un double cliguage sur l'icdne du fichier. A

Essayez de faire un double cliquage sur SAMPLE.PRG, L’ oﬁna OUVre
une fendtre et le programme commence & s'exécutéh, Ce programme
est destiné & vous exercer & dimensionner, déplace{ gt_fermer les
fenétres. Pour sortir de ce programme, farmez Ia fanétr& du programme
(voir Chapitre 5). ( ~|- \\ /

Vous ne pouvez imprimer ou afficher ql.iu'h saul ﬂchtar de données.
Une zone de dialogue vous Infqrmam de m;la si un fichier est déja
ouvert.

A 1% %
1 i | I" L I I
._l., {1 |
%
Yo 1 %
1% 1

b
: |
1 | L
A 4
i |
k 1

Cnple des fichlars

sur bien des ' nrdlnateurs |a cople est une opération complexe
nécessitantla mise en oeuvre de nombreuses commandes. Sur les
ordinateurs \ATARI\ $TF, la cople se fait simplement. Sélectionnez
llicéne et tirez-Ja sfn‘rplﬂment jusqu'a I'endroit ol vous voulez réaliser la
cople. 81 vous souhaitez copler le fichier sur une autre disquette, tirez

O Hoﬂnadu fichier sur I'cne de l'unité de disquette, en vous assurant
ige I'icﬁna du fichier est sur celle du disque et que cette derniére est

bien en inversion vidéo.
'

Comment copier les fichiers CONTROL.ACC et
EMULATOR.ACC

La disquette Langage ST contient des fichiers qui ne sont pas tous
essentiels au fonctionnement du Bureau GEM., en particulier
BASIC.PRG et BASIC.RSC (ST BASIC) et SAMPLE.PRG. Mais la
disquette Langage ST contlent auss| deux fichlers qu'll est important
d’avoir sous la main sur une autre disquette. Ce sont CONTROL.ACC et
EMULATOR.ACC,

47 y
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Pour copier ces deux fichiers, suivez les étapes ci-dessous :

1. Formatez une disquette neuve. Dans la zone de dialogue du
formatage, donnez le nom "Bureau® a votre disquette. Vous
pouvez la formater en simple ou double face (Voir "Formatage
disquette® dans le chapitre 2).

2. Retirez la disquette formatée et insérez la disquetté Langage ST
dans I'unité (si vous disposez de deux unités, vous pouvez laisser
les deux disquettes en permanence dans les deux unités). Faftes
un double cliquage sur l'icone de Iunité A\pour, en ouvrir la
fenétre.

3. Tirez I'icbne sur l'icbne de'unité B (alle doit passer en Inversion
vidéo). Relchez maintenant le bouton gauche de la souris. (Ou
essayez d'utiliser la sélection muitiple pour tirer les deux fichiers
sur I'lcbne de I'unité B), '

EUI'HI.I Fichier Visualisation ﬂl'.ltiml'.i

e JARTRTT A\ (0T
1?5115 nctets utilisés par b uhjets

n-; T.PRG BABIC.AEC mi EEsKTE r Y
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4. Le Bureau GEM affiche la zone de dialogue de Cople :

COPIER DES DOSSIERS/OBJETS

Dossiers & copier: ._._@
Objets a copier: .___1

L LCONFIRKER | [AHNULER

Cliquez sur la case CONFIRMER. Les zones l:lE dialcrgue qui
s'affichent vous indiquent quand changar da disquatta si c'est
nécessaire. Al :

5. Répétez les étapes 3 et 4 pﬂur Ifaf'fitjhier"‘-.EMIjL‘ATUH ACC.

A partir de maintenant, vous. puuuez utillser cena disquette lors de la
mise sous tension du systéma Vous n'avez plus besoin de la disquette
Langage ST (sauf si vous ﬂﬂ‘fﬂz utiliser ST BASIC). Votre nouvelle
disquette dispose de toute lirﬂmm&ttnn nécessaire pour utiliser le
Bureau. Mettez une étiquette "Bureau" sur votre disquette (Voir "Mise
sous tension du systeme sans la disquette Bureau® dans le Chapitre
4] Y W N

- WA I. [J
Hute Lursquf..- {ous effectuez la copie sur une icbne disque, si la
Ienﬂtre du disque est active au moment de la cople, elle ne sera pas
mise & joura la fin de la copie. Pour mettre A jour la fenétre, activez-la
ét appuyez sur [EsC].

Autres méthodes de copie de fichiers

1.y a d'autres méthodes pour copier des fichiers d'une disquette & une
autre. Une de ces méthodes consiste & tirer un fichier d’'une fenétre
ouverte a une autre. Par exemple, tirer un fichier de la fenétre ouverte
de la disquette A dans la fenétre ouverte de la disquette B, Cela permet
de copier le fichier de la disquette A sur la disquette B.

a9 y S f
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Tirer un fichier d'une fenétre A |'autre
Bureau Fichier Visualisation Options

-------------------------

1?!41& uttets utl!isis par b uhj!ts.

/

BARIZ.NEG BREEC  RES CEEmT Ol . 1T

...............................

|||||||||||||||||||||||||||||

B octets utilisés par 0 &
Ay U

Une autre méthode est/dé tirer I'icéne d une drsquetta dans une fenétre
ouverte de disquette. Par exemple, tirer I'icdne de I'unité de disquette A
dans la fendtre ouverte de I'unité de disquette B. Cela permet de copier
le contenu de la disquette A sur la disquette B, sans toucher au
unntenu de la disquette B.

Gs;s deux méthodes permettent la copie, a condition qu'il y ait la place
nécessaire, d'une disquette double face sur une disquette simple face
et vice versa.

Eu - L
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Tirer une lcéne disque dans une fenditre

Hureau Fichier Visualisation _Options

HHEIEEEEEE —_Efff'fli miiﬁi
178410 octets utilisés par 6 cbjets.

mF

EAEQE B D LR COMTRCL AT DEFETD® T

tﬂl!ll:. [LLE

Une troisiémg méthode de cople de fichlers consiste & tirer le fichier
dans un dossler ouvert (voir chapitre 4, Le menu d'ouverture (la
bun'e n;ie menu)).

Hnta C'est une bonne idée de faire des copies de sécurité de tous les
fichlers: SI quelque chose se produisait sur I'original, vous auriez
toujours ainsi une copie en réserve sous la main.

-
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Seélections multiples

Parfois, Il est necessaire de sélectionner plusieurs icones. Comme vous
I'avez vu plus haut, le fait de cliquer allleurs sur I'écran agrés avoir
cliqué une icéne annule la premiére sélection. \\
\\

Il y a deux méthodes pour sélectionner plusieurs mﬁnaﬁf Laapmmlére
consiste & commencer & appuyer sur le bouton gaucl'qaf de la souris
avant que le pointeur ne touche une icéne. Ensuite sans relacher le
bouton, faites passer le pointeur sur toutes les ic dﬁs“iréns qui vont
s'entourer d'un cadre et seront séler:tlnnnéeg It:ﬂ:sq wpus reldcherez
le bouton. \' -

Tirer le pointeur

1 E ie- = _____1:_.;5 ....:__ .l_-li . II . ”-_.__: 3 : ...-:---..- - “
"178418 octets utilisés pbjets. .a" ' ll octets utilisés Ilil" 6o E'ts. ¢
m R g :
BAYiC R BREIC RS0 | CORITECL l'l-:rt" +r1ﬂ- bELE I"-Il L m Cﬂhrll:", [ :“H-l-'llll' g
! . g
h II\I..". | |- \.
A LA :
2 U N
" P ".'-I". ] \ |.|
. TA P Wi A
v [/ @ - oy
I|rI £ _|Il A | & o
o] U WNG /) BEEsaiole] (o R T ]
'\.\,l\. ey II | '-Il".ll '\.\,.. &
-',.\'\ | || "-,ll."._ -
By | \

170418 octets utilis & Ser's &b ;m. —

......E.. m@.ﬁ E

=G|
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Vous pouvez également réaliser une sélection multiple en maintenant
enfoncée la touche [SHIFT] tout en cliquant sur les icbnes. Cette
solution est particulierement pratique pour la sélection d'icbnes non
contigué qui ne peuvent étre isoles dans un cadre.

Note : Le fait de maintenir la touche [SHIFT] enfoncée et de cliquer les
icObnes permet d’inverser le fait gu'elles soient sélectionnées au non. Si
une icone est sélectionnée et que I'on fasse [SHIFT] et clic :I'assus. elle
sera désélectionnée. Cela peut conduire en fait & utiliser aimultanément
les deux méthodes. Utilisez la premiére méthode pour sélectionner une
plage d'icbnes, puis désélectionnez ceileg qul he chﬂvi&nnent pas
grdce a la seconde méthode. R %

3 {f_*{hz Zf:

Effacer des flGhIEI‘E )

Pour effacer un fichier, séle»::ﬂﬁnnezda et tirez-le sur 'icbne Corbeille.
Suivez alors les instrdctinns \qul apparaissent & I'écran. Et rappelez-
vous, que toute supprﬁssmn de fichier est définitive.

Hebaptl&er qleé fichiers
Fﬂtlr tEbapIIser un fichier existant, sélectionnez le fichier, pointez
FICHIER “dans la barre de menu, et sélectionnez ['option

"\ INFORMATIONS.
... il Ii = =l

N IHFORMATIONS 8BUET
Nom: SAHPLE .PRG|

Hombre d'octets; ..._4540
Derniére modification: B6/08/86

68:0
Attributs:

| Lecture |
EUHFIHHEHI ANNLLER
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Cet exemple de zone de dlalogue montre le nom et les attributs d'un
fichier ouvert. Le curseur (ligne verticale) se trouve a la fin du nom de
fichier. Pour changer ce nom, appuyez sur [BACKSPACE] ou [ESC] sur
le clavier du STF jusqu'a ce que le curseur soit au début dg la zone.
Tapez alors le nouveau nom.

'|
!
L

Note : Les noms de fichier peuvent avoir au maximum huiit cg ares
suivis en option d'un point et d’une extension de trois %aragnémsf &

Attention ;: Ne changez pas |'extension des prngra‘mrn‘qsauunmnus sur
la disquette Langage ST livrée avec votre ngdhatau; Siwnus le faites,
vous empécherez le systdme d’ mniﬁar chiers (pour plus
d'information sur les noms de I‘iqh{ﬂrs ﬁl en&ons voir chapitre 4,
Le menu d'ouverture (la barre (!mrt'n!li'llu}}ﬁr eﬁ

54
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DOSSIERS

Les dossiers sont des ensembles de fichiers. Ce ne sont ni des
programmes, nl des données, Inais des structures d'organisation des
fichiers. Lorsqu'une fenétre contient de nombreuses icénes, I devient
difficile de les distinguer. Parce que vous souhaitez organiser ces
fichiers pour les rendre plus facilement lisibles, le Euraau GEM rnet les
dosslers a votre disposition. || .
Pour créer un dossler, sélectionnez 'icéne d'une’ unlté 'dB d‘quuetta et
ouvrez-a. Pointez ensuite le menu FICHIER x&t cﬂquez I"option
NOUVEAU DOSSIER. La zone de dlalddue ﬁuhanm apparaft sur
I'écran : v AN D

'=
NOUVERU DOSSIER
Momi EXEMPLEL....

CONFIRAER| [ARHULER]|

L

Tapez le nom & aftribljer au dossier et cliquez sur la case CONFIRMER
ou, si vous renoncez finalement a créer ce dossler, sur la case
ﬁbNUL.EH D&s/que vous avez altribué un nom et cliqué sur
'L?QHFIHMEH le nouveau dnssler se ratmwa dans la fenétre active.

e o

l o EREF®LE EAJIC FRD BASICAET SERTROL « MCC EI’:IH""-HI" IhF Dy

) et kL]

Note : Les dosslers ne peuvent pas étre rebaptisés.

55
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Pour ranger un fichler dans un dossler, faites glisser son icdne sur le
dossier. Lorsque l'icdne du dossier est inversée, relachez le bouton de
la souris, puis suivez les messages de la zone de dialogue. Le fichier
sera alors coplé dans le dossler. ¢

Tirer des fichiers dnns un dmmlr

170410 octets utilisis'paF 7 objets,

e e

- =

: . TEFTETrOIrrrY
¢ [ | i Fanidnd e

- - ——
|

COPIER DES pns&iznsqudﬁTsu

Dossiers '@ :npter.l.___ﬂ
B;uuti &cnm;r». ot

LIEJIIEI fqis que vous avez créé un dossier, vous pouvez y copier autant

-.deu fichiers que vous voulez. Vous pouvez méme y copler tout le
£\ contenu d'une disquette. Tirez simplement licbne de ['unité de
Vg disquette vers le dossler et suivez les messages. Cette méthode de
copie de disquette est trés utile lorsqu’'une disquette est en simple face
et I"autre en double face.

Note : Copler un fichier dans un dossier ne transfere pas le fichier, mais
en crée un nouvel exemplaire qui est rangeé dans le dossier. Vous
pouvez ensuite, sl vous le désirez, détruire l'original en le jetant dans la
Corbeille.

T ——

- i
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Ouvrir des dossiers

Chaque dossier doit 8tre ouvert dans sa fenétre. Si vous ouvrez une
icone de disquette qui contient un dossier, la fenétre ne révélera pas
tout de suite le contenu du dossier. ll faut d’abord ouvrir le dnss.lar dans
sa fenétre pour voir son contenu.

Pour ouvrir un dossier, faltes un double cliquage sur I'icne du dossier
ou cholsissez le dossier (par simple cliquage) puis, In;::-tiun DUUHIR
dans le menu FICHIER. :

Ouvrir un dossler

Bureau B@TLHIE VYisvalisation (O tlnns \!
e Ogerir r T

Mouveau dessier...
Ferner
Ferner la fenétre

Farpatage, .. | gl
ﬂi&iﬂwm i .umti__JLﬁWEﬁ]
718410 octpts utilisés par 7 objets.
-

NN P [

m- T | EMEIE mTT CENTRELAEZE  ECERTLF I%F ErbATOR. &R0 SRAEF

Le dossier est ouvert 3 la place de la fenétre du disque. Lorsque le
dossler est ouvert, son contenu devient accessible.

57 :
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Exemple de fichier ouvert

21834 n:util ar 7 objets,

Q ﬁ‘ )
{ %
._I l.l'
EOMTEDR JALE mmmnn:: LY

Ya v . in
L A W AL
4 40 W W oK

e

Si vous désirez ouvrir deux q:}ss éfs EIJI m&mé‘}emps (pour copier des
donnees de I'un & l'autre par. :émpla;u effectuez un double cliquage
sur l'icéne de l'unité, de fat;ﬂnz ﬂuwi'f une autre fenétre, dans laquelle
VOUS pourrez ensuite 1ouwlr‘~ le sacond dossier. Maintenant, I'écran
affiche les deux fenétrps de dmss}ef et vous pouvez copier les fichiers
del'lin alautre. . “ /|
Note : Vous | ﬂe; Jussi créer un dossier dans un autre dossier, et
alnsl d&smtq ﬁqr 8 ﬁtdeam maximum.

Il o |
II| l" ] I

N ¢h&ﬁ_tms d acces

Lq# dossiers sont actuellement des répertoires dans le répertoire
“racine” (répertoire de base) de I'unité de disque (A par exemple). Un

| p dossler peut lui-méme étre contenu dans un autre dossler.” Afin de
'al' & pouvoir retrouver tous les fichiers ou dossiers d'un disque, chaque
Ot/ répertoire posséde un nom. Les chemins d'accés déterminent le

repertoire de base et les dosslers.
Un chemin d'acceés est de la forme :

identificateur d’unité:\nom dossier\

58
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L'identificateur d'unité est le nom du répertolre racine (nom de
I'unité). nom dossier est le nom du dossler. Tous les élements d'un
chemin d'accés doivent étre séparés les uns des autres par une barre
oblique inverse (antislash: \). Par exemple, pour specifier le dossier
\LETTRES de I'unité A, vous utilisez la forme :

'.IIII'-
A:\LETTRES\
Dossier dans le répertoire principal fIL, -“ \

\ /]

0 (e T e & ili:iillIEI!!iﬁ:’ﬂ!ié‘!iéﬁi"ﬁﬂﬂllh’.‘l!Ff H 8

59
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La specification du dossier MERE compris dans le dossier LETTRES de
I'unité A est la suivante : '

A:\LETTRES\MERE\

Quverture d'un dossier inclus dans un dossier W\

| ope [EEETENE A \NLETTRES\MERES, I I

10670 octets u@fllséé par 2 objlets.

FamRREC 1 -1.."!

L
R A\
" & % R
1 L [ f S % !
by d | AN '.,l"-.
thy | I A0
R ; Y L)
W 1 |I-II | F. I b L
LEL \ A & | Ir P
\ "\. \ \ |I WA LA

L'utilisation d’un chemin d'accés devant fe nom d'un fichier indique 2
I'ordinateur que vous souhaite2 sauvegarder ou utiliser un fichier qui se
trouve dans le répertoife indiqué par ce chemin d'accés. Par exemple,
supposez que vous ayez sauvegardsé |a lettre MIKE.LET dans le dossier
\LETTRES de l'unité A. Supposez que vous ayez ensuite utilisé un
programme ¢e traitemant de texte & partir du répertoire racine A:\. Lors
de I'exéctitian, du programme de traitement de texte, vous ne pouvez
Hﬁ}g.ﬂ.ﬂ, éder au fichier MIKE.LET automatiquement. Il faut absolument
q'pl.qe‘?qqﬁ; indiguiez le nom de chemin d'accés correct, ¢'est-a-dire :

| | .Il""._l. 3 r
\ | A\LETTRES\MIKE.LET
..m ."‘\-_Il |

Shpprimer des dossiers

Pour supprimer un dossier, sélectionnez son icone, mettez-la dans la
Corbeille et suivez les instructions affichées.

60
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CHAPITRE 4
LE MENU D’OUVERTURE
(LA BARRE DE MENU)

Sur le haut du Bureau GEM se trouve la barre de mepu. Les quatre
possibilités accessibles sont: BUREAU, FICHIER,. VISUALISATION,
OPTIONS. Pour voir les options de chacun de ces menus, pointez I'en-
téte désiré. Cet en-téte apparait alors en inversion vidéo &t le menu
correspondant apparah dans la fenétre principale.' |

De la méme maniére, lorsque vous éles prét a sélectionner une des
options du menu, pointez-la et gliguéz una fols le bouton gauche de la
souris. Les options apparaissant er caractéres gras ne sont pas
accessibles au moment ol \vous sélectionnez le menu: elles
nécessitent au préalable le choix o I'ouverture d'un fichier ou d'une
disquette. - "

Le Bureau |

Les optiens du menu BUREAU sont presque toujours accessibles, que
ce soit du/Bureau proprement dit ou de la plupart des programmes
\d'application. Les accessoires standard comprennent I'Emulateur VT52,
le Panneau de Contrdle, la Configuration du Port RS232, et I'Installation
de I'mprimante. Cependant, certaines applications compatibles GEM
peuvent contenir des accessolres différant legeérement de ceux-cl.

LR Fichier Visyalisation Options
| Informations bureau,..

4 Emulateur Y752 L
4 Panpeau Controle

4 Instal, RSI312

g Instal. Inprinante

A ﬁ .y _ 8
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Note : Toutes les maodifications effectuées au niveau des accessoires
du Bureau doivent étre sauvegardées. Cf Sauvegarde du Bureau a la fin

de ce chapitre.

Mise sous tension du systeme sans Ia dlsqueﬁe
Bureau (&7

La mise sous tension du systéme sans une dl"squei:ta comportant
CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC prmranE laffichage du seul
message INFORMATIONS BUREAU.

TNl Fichier U:sunllsﬂt'kn';ﬂ-'

Infurnatlnns bureau.

Fhlre‘.é:éla permet de libérer une partie de la mémoire de I'ordinateur,
. mais habituellement vous souhaiterez la présence des accessoires du
Bureau (voir "Démarrage lent ou rapide” dans I'Annexe A).

Informations bureau

L'option INFORMATIONS BUREAU est un peu la carte de visite de
GEM. Sa sélection entraine l'affichage d'une zone de dialogue
indiquant le nom du prograrmme chargé et le copyright. La plupart des
programmes affichent une information similaire lorsque vous choisissez
cette option.
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Pointez et cliquez INFORMATIONS BUREAV dans le menu. La zone
de dialogue suivante apparait :

GEH, Graphics Environment Hanager u

108 |
iéﬁh HtEL[.J f]-iﬁ

Copyright (c) 1985
ATARI CORP.

Digital Research, Inc,

All Rights Reserved.

Cliquez sur la case GDNFIHﬁEHbGUr 'i'a-';rénir au Bureau GEM.

O T .
L . 1 W 1
L A |

il AN
| A\
L’émulateur V52
N IS
L'émulateur\ VTS2 |est un programme de télécommunications
pa mat_iant.__laﬂ,trﬁnhrhissiun et la réception d'informations par le port
'II odem 'sﬂplé“-.fafl'arriéra du STF. Il intervient généralement lorsque
lordinateur est relié & un modem et & un réseau de communications
par yole téléphonique avec d'autres ordinateurs.

'|Il 1
W

Q. |
"~"F|plntez et cliguez I'information EMULATEUR VT52 dans le menu du

Bureau. Les instructions suivantes s'affichent sur I'écran :

| Emulateur Atarl de Terminal VT52 |
| (c) Rtarl Corp. |

Rppuyez sur} -
1) UKDO pour revenir au Bureau.
2) HELP pour configurer le terminal,

Pour configurer le port modem, appuyez sur la touche [HELF]
(Reportez-vous & Configuration du port RS232, dans ce chapitre).

63
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Pour retourner au Bureau GEM, appuyez sur |a touche [UNDO].

Panneau de contréle

Cette option permet de modifier de nombreuses pusmhgl'if'és du
systeme. Les Initialisations de ce panneau affectent tout IE. sysﬂéme Le
panneau de contrdle est divisé en cing parties: | \“ J]

L'horloge/calendrier. AR W\
Le temps de réponse du clavier. [ \\ M
Le temps de réponse de la spurls '

Le retour sonore. \\ £

Le contrile de la palette dEr p;;-uleurs

* % * W *

Pointez et cliquez I"option TABLEALJ DE GDMMANDE dans le menu du

BUREAU pour faire appara’ﬁre ia pennEau de contrdle :
| \

v PAKHEAU. CONTRN

BidS | B6 | =— Horloge/calendrier
- -+— Réponse du clavier
Commandes de b | AT RS, had ke
brillance it Al 1. 212 H34] —— Réponse de la souris
S NIRNENE Gl ennuler —— Retour sonore
couleurs do. —=([_ |l T B B W W N
lapalette " |IWM'E@ @ EH EEE®B

i Pour sortir de ce panneau, cliquez sur la case de fermeture située dans
L @ I'angle supérieur gauche du panneau de contrdle.

Pour réinitialiser les réglages du panneau de contrdle, cliquez sur la
case ANNULER ou appuyez sur [RETURN].

64 4
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L'horloge/calendrier

Pour régler I'horoge ou le calendrier, placez le pointeur de la souris
dans la case correspondante (gauche pour I'heure et droite pour la
date) et cliquez. La fenétre passe en inversion vidéo pour indiquer celle
qui a été choisie. Utilisez la touche [BACKSPACE] pour positionner le
curseur au début du bloc ou [ESC] pour I'effacer. Entrez alors I'heure
ou la date correcte a partir du clavier du STF. Lorsque \{nué avaz fini,
cliquez a nouveau la case ou appuyez sur [HErUHN] 4V

Une fois I'heure et la date initialisées, elles sont, cﬁnsawées ]usqu ala
mise hors tension du systeme. Le systéme utl‘llse ces deux Informations
pour indiquer I'heure et la date de eféation ou, de mise & jour des
fichlers. SI vous déslrez repérer| ces deuk, mmtrnatluna avec précision,
vous devez remettre & |nur haura at dataﬂ chaqua mise sous tension
du systeme. \ Y

|'I '\
Y i1 Y
L L. b1 1
| \
' !

Temps de répn_n&a du t:lavliar

Lorsque vous nmimarqaz une touche enfonce (a I'exception de [SHIFT],
[CONTROL] ql [ALTEmTE]) elle fonctionne en répétition automatique.
Les curseurs'de réﬂonsa du clavier servent a fixer la durée necessaire a
.Ia mlse; en répétlﬂbn et la vitesse de répétition.
La ppshinn du curseur de la raglette supérieure détermine au bout de
Ebmbjan de temps une touche pressée se met en répétition
\ amnmaﬁque (le pousser vers la gauche raccourcit ce délai). L'autre
£\ curseur (repére par les icOnes lidvre et tortue) sert a régler la vitesse de
| | répétition. Plus il est & gauche (du cdté du lidvre), plus l'intervalle entre
\ & la génération de deux caractéres diminue. Grice a ce dispositif, le
clavier du STF s'adapte & votre doigté.

Pour déplacer un curseur, sélectionnez-le et tirez-le jusqu'a I'endroit
voulu.
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Réponse de la souris au cliquage

Sl les deux pressions d'un double cliquage ne sont pas assez
rapprochées, I'ordinateur risque de les interpréter comme deux clics
distincts. Pour ralentir les réactions de la sourls, et donc faciliter le
double cliquage, cliquez sur une touche proche de l'icéne r&présantanl
une souris au repos. D
a ([

Pour les utilisateurs expérimentés, il suffira au contraire 'da'racodurdir le
temps en cliquant sur une case plus proche de I Icﬁne représentant la
souris en train de courir, 70 W\ w

LR
5

Le retour sonore '1 0 A\ \
Deux types de retour snnbne soht pré#us. sur Ies ordinateurs ATARI
STF : un clic aprés chaque fraﬁpe d& tﬂl..ll'.‘:h& et un son de cloche aprés
chaque erreur dans |F.|IHISE‘[IEJFI du clavier ou de la souris (sélection
d'ung nouvelle option avant ia sortle d'une zone de dialogue par
exemple). Ces sons sont émis par le haut-parleur du moniteur. Pour
activer ou désacﬂuer 'une de ces fonctions sonores, cliquez sur l'icéne
currespondahta {muche ou cloche). L'icbne est normale si la fonction
est active en irwerhlbﬁ vidéo si elle est désactivée.

@ ¢pntrﬁle da la palette

'ﬁLéﬁ cummandes de reglage de la palette ne sont possibles qu'avec un
monlteur couleur analogique RVB. Cependant, avec le moniteur
monochrome haute résolution ATARI SM124 ou SM125, vous pourrez
choisir I'écriture noir sur blanc (option par défaut) ou blanc sur nolr.

&8 ol
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PRRMERU CONTROLE

i 1142
Cu:uwi'l primaires H " v m —
ni _n
Contrdle de

oo nmnw 2\
Cases de couleur . . . . . . [ A
de |a palette — .-
elap l I . . . . l . ~,

En mode d'affichage couleur basse résolution, I'ordinateur ATARI STF
peut générer simultanément, 16. ﬂuul-eurs Les commandes de contréle
de la palette permettent de'\composer la palette de votre cholx en
rnélangeant les, trbis cnulaurs primaires (rouge, vert, bleu).
[ [

Cliquez sur, une EHEE-' de couleur de la palette (en bas du panneau de
mntrﬁla} Pour modifier la couleur choisle, déplacer I'un des trois
| cursaurs de couleur primaire & la position désirée. Vous pouvez le
déplacar en le tirant ou en cliquant sur I'une des cases "R", "G" ou "B".
IGhaqua curseur dispose de 8 positions (0 & 7). Les nombres les plus
ﬂwéa correspondent a des brillances plus fortas.

Puur inverser les couleurs en mode monochrome, mettez tous les
curseurs en position haute ou en position basse.

Configuration du port RS232

Le port marqué "modem" a I'arriére du STF est un port série RS232. En
y connectant un modem, vous pourrez entrer en communication avec
d'autres ordinateurs. Vous pourrez également connecter ici une
imprimante série ou tout autre périphérique RS232.

67
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En sélectionnant I'option INSTAL. RS232, vous ferez apparaitre la zone
de dialogue suivante :

CONFIGURRTION RS232
I Bauds: [EETTI({a0d)[1200][ 300 )

Parité:
Duplex: %\
Bits/cer: IEMR( 7 ) 6 [ 5 ] 2D\

Strip Bit:

Comeande Flux _ 9 % Z
Xon/Xoff! a7\ N\ P
Rts/Cts: I a2\ \
Lﬂ n f lI"H:!r |II 1 I;_ . -, I"'.._ 3
=¢=—H r— | ”'. & ad
Cette zone permet daclaptah té pprt HEESEG au modem utilisé.

Sélectionnez les valeurs adéqum?a;s arr ‘fonction des indications fournies
dans le manuel d’ utilisation du mudam Voici une bréve description des

pri ncipaux paraméfres. |

\
Y || i

néhlt da trﬁnsl‘nisslnn

LIF-I déhlt de transmissnun (parfois improprement appelé "vitesse de

O, transfert’)-est le volume d'informations transmises par seconde. Il est

. Y mqsuré en bits par seconde ou bauds. Le débit le plus rapide est icl de

9600 bauds, le plus lent de 300 bauds. Vous devez tenir compte du
débit de transmission des deux modems, émaetteur et récepteur.

Parité

Du fait de I'imperfection des lignes téléphoniques, le risque de pertes
ou de modifications des données n'est pas négligeable. La parité est
une méthode utilisée par les ordinateurs pour décider si les
informations ont été correctement transmises. Le bit de parité est un
nombre binaire ajouteé a un groupe de bits qui rend le total de tous les
bits pair ou impair. Le choix de la parité est effectué en fonction du
modem utilisé,
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Duplex

Il existe deux modes : HALF duplex et FULL duplex.

En mode HALF duplex, les caractéres que vous saisissez sum affichés
sur I"écran, puis transmis & travers le port série.

'|

En mode FULL duplex, les caractéres que vous tapez sbht émis
directement sur le port, puis I'ordinateur récepteur Ia_s ranvnld' Sur 'mlrﬂ

systéme. B

Chaque caractére est stocké en mémﬂtra suus xfurma d'un octet. Un
octet comprend huit bits. En' innr.'r-'lion de' l'ordinateur utilisé, vous
pouvez modifier le nombre 4:15 bits par r;aractéra lors de la transmission
sur e port RS232. N S

Strip Bit q

Cette option délel'l'l'ﬂﬁﬂ si’le huitiéme bit transmis est & zéro ou non. Si
votre systén‘la fqncq!lbnna correctement avec des caractéres de huit
pits i¥ n ‘est paﬁ récessaire de mettre cette option sur "On".

| L i || '." d | |

A |xun et Xuﬂ/Hts etCts

: des deux cholx représentent les protocoles de contrble du fiux. Lors

. d'une transmission sur le port RS232, I'ordinateur et le périphérique de

W & réception doivent &tre capables de se dire eux-mémes quand

w 4 commencer et arréter le transfert d'information. Choisissez le contrdle
de flux accepte par le périphérique récepteur.

Installation d’une imprimante

Cette option indique a I'ordinateur quel type d'imprimante vous utilisez,
et quelles sont les caractéristiques que vous voulez activer lors de
I'impression.

69 AT
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Cette option est une Installation générale utilisée pour tout utilitaire ou
application. Que le programme vérifie ou non linstaliation de
Iimprimante dépend uniquement du programme. Par exemple, I'option
COPIE D'ECRAN du menu OPTIONS du Bureau GEM) utilise
I'installation de limprimante. Seuls les manuels d'utilisation des
programmes vous indiqueront si ils utilisent cette option ou non,
Une fois tous les paramétres salsls, cliquez sur la case CONFIRMER
(ou sur ANNULER si vous ne souhaitez pas ppurswwe a\.rér: Ces
parameétres). B U

INSTAL. IHPRIHANTE

u.“.I.ltlE I Iﬁf n tl k! ::‘L ||II L)

coulevr! [EEIH |\ L
Pixels/Ligne! 350, MIREN

Téléchargé sur Http://www.abandonwaifesman
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Fapter |

T}-pa ﬁ’lmprlmanta
Lesf.dén{x choix possibles sont MATRIC. pour une imprimante a aiguilles

{magtricielle) ou MARGUE. pour une imprimante & marguerite. Cliquez
surfa case correspondant & votre imprimante.

Couleur

Les deux choix sont N/B pour une Imprimante monochrome ou
COULEUR pour une imprimante couleur. Cliquez sur la case
correspondant a votre choix.
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Pixels/ligne

Cette option est utilisée uniquement pour les imprimantes matricielles.
Pixel signifie Picture Element (élément d'image). Sur les imprimantes,
un pixel est un point. Les imprimantes matricielles impriment'un certain
nombre de pixels (de points) par ligne lorsqu'elles sont'an mode
graphique. Avec une imprimante matricielle graphique \ATARI,
choisissez 1280. Avec une imprimante EPSON ou compatible EPSON,
choisissez 960. Ces deux valeurs considérent une Ilgna lrhprtrnée de 8
pouces (20 cm environ). ( 0 S

Qualité - r,_’ \

Cette option n'est a utiliser quavé:} dﬂs Imprimantes matricielles.
Choisissez EPREUVE pouf un dc-pcumant tﬂmpuraira ou DEFINIT. pour
un document définitif, ce qu} humpdnd a I'utilisation d'une possibilité
qualité lettre sur I’ Imprimanta | D

k. I
|

Lors de I Imprasslan de graphlques l'imprimante ne fait qu'un seul
passage si vous 8tes en mode EPREUVE. Pour obtenir des graphiques
plus foncés; utiligez DEFINIT. (mais gardez en mémoire qu'alors la téte
Eﬁactua ﬂaﬂx passmes au lieu d'un et que le temps d'impression est
ralo lﬁ dnuble}

I T
|'.l.

AN I'*"un d'lmprasslnn

: %i vous disposez d'une imprimante paralléle, cholsissez I'option
£ 3\ IMPRIM. Ces imprimantes se connectent sur la sortie marquée "Printer”
L a l'arrigre du STF,

S| vous disposez d'une imprimante sérle, choisissez I'option MODEM,
L'imprimante est alors connectée sur la sortle "Modem" A l'arriére du
STF (port RS232). Dans ce cas, vérifiez que vous avez bien configuré le
contrdle Xon/Xoff (voir ci- dessus).
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Papier

Si votre imprimante dispose d'un entrainement par tracteur ou d'un
magasin de feuilles, choisissez |'option CONTINU. Si votre imprimante
n'accepte qu'une seule feullle & la fols (que vous devez intfoduire a
chaque fols manuellement), choisissez I'option FEUILLE. Cetté option
est importante car elle empéche d'écrire sous la feuille lorsque lg texte
est trop long pour étre imprime sur une seule page.

FICHIER

En falsant appel aux options du rmenu FICHIER, vous pourrez
manipuler vos fichiers, gérer les feﬁétres créer des dossiers et formater
des disquettes. SR -

Fichier Hlsuallsatinn u tiuns

Quyrir -
Infarnations... |

L L L R e e

Hauveau daaster;..
Ferner N
Ferner \la fenetye

Bureau

i W oy e

Foriatags, .. -

Ouvrir

L'option OUVRIR sert & démarrer un programme, révéler le contenu
d'un disque, d'un fichier ou d'un dossier. Pour cela, sélectionnez l'icone
de programme ou de données désirée, pointez I'option OUVRIR du
menu FICHIER et cliquez une fois sur le bouton gauche de la souris.

Comme vous l'avez vu plus haut, il est également possible d'ouvrir un
programme en effectuant un double cliquage aprés avoir sélectionne
son icdne.
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Informations

Lorsque wvous sélectionnez d'abord une icbne, puls [I'option
informations, des renseignements s'affichent sur ce que l'icne
représente (programme, fichier, ou tout autre objet du Bureau), Alnsi, la
zone de dialogue ci-dessous foumnit les informations r.:ﬂnc:ernant une
disquette : A W

INFORHATIONS DISQUE

Hom de 1'unité: A:
Non du disque: .
Nonbre de dosslers: cmnall
Nanbre d'objets: A
Octets utilisés: __178410

ctets disponibles: __184320 1;1

| e

Cette zone de dialugue Id&nfﬁi& ‘IB disque et donne le nombre
d'éléments enreglstré§ etle nqmljred octets libres et utilisés.

Pour un fichier, Ia zuné de dialugue ressemble & :

Ll

IuFuﬂHnuuHs muEr | {

\ ﬁm. SRHPLE PR
Hnnﬁre ﬂ‘nctﬂts B T
perm!r‘e nodification: 06/08/86

[ |
" 1

—_—

| Httrihuti.
N L
i [ Lecture ]
|
ANNULER |

Pour un fichier, la zone de dialogue identifie le fichier et donne sa talille,
la date et I'heure de création ou de derniere mise a jour, et les attributs
de lecture/écriture. Les deux options LECTURE/ECRITURE et
LECTURE permettent de modifier les attributs de lecture/écriture d'un
fichier. Choisissez I'option LECTURE /ECRITURE si vous devez modifier
le fichier. Choisissez I'option LECTURE sl vous ne voulez que consulter
celui-ci. Cette derniére méthode permet de protéger le fichier d'une
modification accidentelle.

Ay
i el vy
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Cette option permet, de plus, de rebaptiser un fichier. Appuyez sur
[BACKSPACE] ou [ESC] pour effacer le nom du fichier, tapez le nouveau
nom, puls appuyez sur [RETURN] ou cliquez sur la case GDNFIHMEH
pour enregistrer le nouveau nom sur la disquette. 0\

Note : Les ordinateurs ATARI STF réservent 1024 octets sur I'a"..;:lisqua
pour chaque fichler, m&me sl celul-cl en occupe moins/ De e falt, la
somme des octets utilisés et des octets libres peut, sel-nh le nombre et
la tallle de vos fichlers, ne pas étre rlunurausammt égala A la’ t:apanité
totale de la disquette. Ce n'est pas une erreur.\Le nombre d'octets
utilisés et le nombre d'octets disponibles, snnt das ualeurs précises,
permettant d'évaluer la capacité d& stuckaga \\

k!
1 I \ '.
K 19 J L1 L 1'_
1LY | A0 U
i L
1 F. 1 L

Nouveau dossier (. ||\ ((_/»

Les dossiers sont des ensgmblas de fichiers. Ce ne sont ni des
programmes, ni des dnnnées* mais des structures d'organisation des
fichiers. Lorsqu'une fenétre contient de nombreuses icones, il devient
difficile de les distinguér. Parce que vous souhalitez organiser ces
fichiers pour les rendre plus facilement lisibles, le Bureau GEM met les
classi-ers ayotre disposition.

Lbféqua "-'ﬂUE lElllE&?. cette option pour créer un fichier, la zone de
| *ﬂ"ﬂ'ﬂgua cl-dessous est affichée sur I'écran :

' NOUVEAU DOSSIER
Honi EXEMPLEL,..

“ [ANHULER

Consultez le paragraphe "Dossiers" (Chapitre 3) pour une description
complete de I'utilisation des dossiers.
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Fermer et Fermer la fenétre

Trois possibilités s'offrent & vous pour fermer une fenétre, ¢'est-a-dire
I'effacer de I'écran. Vous pouvez solt cliquer sur sa case de fermeture,
soit sélectionner |'une des options FERMER ou FEHMEH LA
FENETRE. \

C'est toujours une bonne Idée de fermer les fenétres que vuus n mlllser.
pas. Puisque vous ne pouvez avoir que quatre fenéfias nwaﬂes aun
instant donné, toute fenétre ouverte inutllarnerﬂ cunsumma de la
mémoire disponible. \)

Les deux options FERMER et FEHMEH LA FEHETHE ferment
uniquement les fenétres actives. La différenca entre ces deux options
est la suivante. Si une fenétre d:p dossier pst active, I'option FERMER
ou I'utilisation de la case d& fermeiure ferme la fenétre et revient 4 la
fenétre de l'unité de disquette. du 'dossier, tandis que FERMER LA
FENETRE ferme les deux fenétres \celle du dossier et celle de I'unité.

Fnrmatagé‘~.._'. I

v N
Déns 4’3 chapitra i nous avons momré comment formater une
l;tisquatte Ca chapitre ne va pas réexpliquer pas & pas la méthode. Au
hau de cela, il va Insister sur certains points importants au sujet des
dfﬁquattas

La: surfac:a d'une disquette ressemble beaucoup & celle d'un
microsillon. Les informations sont enregistrées sur des pistes qui, icl,
sont circulaires. Le contenu d'une disquette est modifiable et les
structures d'enregistrement ne sont pas en place sur une disquette
neuve. C'est & vous d'y pourvoir avant de pouvolr y stocker des
informations. Cette préparation s’appelle le "formatage”. Pour formater
une disquette, sélectionnez d'abord l'icbne de I'unité de disquette
choisie pour cefte operation, puis l'option FORMATAGE du menu
FICHIER.
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Le seul moyen de baptiser une disquette consiste a utiliser la zone de
dialogue du FORMATAGE. Entrez le nom de la disquette a partir du
clavier. Utilisez la touche [BACKSPACE] pour corriger les erreurs de
frappe. Cliquez sur la case FORMATER. Le disque est alors formaté (et
baptis€¢). Une zone de travail montre 'état d’ avancement de la
commande. -

Lorsque cette opération est terminée, une zone de dialogue affiche le
nombre d'octets disponibles pour le stockage sur la disguétte; Si votre
disquette ne comprend pas 357 376 octets (simple face) ou 726 016
octets (double face), le disque est peut étre défectueux. Recommencez
alors le formatage. Sl le probléme persiste, utlllsez une disquette neuve
el formatez-la.

Attention : Rien ne vous empéche de reformater une disquette déja
utilisée. N'oubliez pas gu'en | faisantcela, toutes les données
précedemment sur le disque sont perdues a Jamals. Recopiez au
besoin les fichiers gue vous' souhaitez conserver sur une autre
disquette avant d'effectuer le formatage.

VISUALISATION

La-_méhu VISUALISATION permet d'afficher une liste de fichiers sous
torme d'icénes ou de lignes de textes, et de les trier (classer) par Nom,
Hate Taille ou Type.

ﬂurlau AT Visualisation ﬂntiun:
. N ERETR Visualisation icOnes ¥ [iRNEHEE
(| ' i = Visualisation textes

B8 1r1 par non

Tri par date
Tri par taille
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Note: Toutes les modifications qul sont faites dans le menu
VISUALISATION peuvent étre enregistrées sur la disquette en utilisant
la commande Sauvegarde du Bureau (voir a la fin de ce chapltre).

Visualisation sous forme d’icones ou de tequas

Une marque (ressemblant & un V) s'inscrit devant [' IOFI\ ehﬁls[a
(mode d'affichage et de tri). Pour changer de mode clique? sur la
nouvelle option désirée. Les deux fenétres’ suh}anmﬂ lustrent

respectivement I'affichage sous forme d'icones at hbus ft;rrrne de texte
de la méme disquette. '

.3 '
ExERTLE RaSiC RA ‘.@“ 2 CEEETOF I5%F EFLATON ,=C v
|| \
F = \
G | | |
K.I " . .'\-\.\_.
1 ~
™\ % \ | |
l"._ .Y % l"-. | |
N 1
_ ] \ |.-| m
a AN\ ) _—
Ok A" e
W17 2 s

| LY III' | I
".'r'ltuﬂl‘m‘nn l-uul forme de textes

LN
V. | = 5
3 jx 8410 octets utilisés par 7 objets,
. EXENPLE 24-04-86 0018 9
BASIC  PRG 138944 06-08-86 00:03
W & | BASIC  RSC 4648 66-03-86 60:84
v B CONTROL ACC 15335 @6-83-86 0A:84
N/ DESKTOP INF 444 24-04-86 00108
o EHULATCR ACC 6499 06-08-86 00:05
\ & SAHPLE PRG 4546 B6-DE-86 00:05 o
&
& IR

77

Téléchargé sur Http://www.abandonwaré-manuels.



LTF Abanhdonware Frahce ,f" /" S /f”
.__.-"'" ..-r .- -‘.- F . :'.._f ll_.I- F' 1,. ‘J 4
x ;T S S S S S S S ;gf V4

Lorsqu'un fichier est affiché sous forme de texte, la fenétre indique
aussi bien le nom et la taille du fichier, que la date et I'heure de la
derniére mise a jour. Lorsqu'une marque précéde le nom du fichler
dans une fenétre texte, elle indique que le fichier est un dussuar et non
pas un fichier d'application ou de données. \ \

Tri par Nom, Date, Tailleet Type (|

|

Lorsqu'on ouvre une fenétre disque ou dossier, Iun:lima'teur ciasse les
elements sur I'ecran en fonction du critére inchqué ‘avec ce menu,
Lorsque c'est le classement par Nom qui est actlif, Iea fichiers sont listés
par ordre alphabétique. Lorsque c'est le ﬁlassement par Date qui est
actif, les fichiers sont classés par ordre ahrunclugique inverse, c'est-a-
dire le plus récent en premier. Le classamant par taille fait apparaitre les
fichiers par ordre décroissant da taille/ Le, classement par Type classe
alphabétiquement les fichiatk en ianntlﬂn de leur nom d'extension.

Les deux écrans ci-dﬂssuus raprésentent deux fenétres de la méme

disquette, la premiére ¢Iassée par Nom et la seconde par Date.
Elas:amunl pnr Nom - -

I?BIIH gtteti utlljlggiglr ! objets,
J :: EREHPLE 24-04-86 00:48 [©
|| o BRSIE FI.E /138944 06-88-86 68:63
| \\BRSIC / RSC 4648 96-88-86 06:84
| '--.r:unrnm. ACC 15335 @6-08-86 00:04
. ||| DBESKTOP INF 444 24-04-86 08:08
1| ENOLATOR ACC 6499 06-88-86 08:85
“['| SRHPLE PRG 4540 06-B8-86 00:85

i
3] 2R
Classement par Date
0] ALy ]
176418 octets utilisés par 7 objets.
X EXENPLE 24-04-36 00:18 @

EHULATOR ACC 6499 05-83-86 08:05
SAHPLE  PRG 4548 B6-BA-36 ©0:05
BASIC  RSC 4648 06-03-86 00:84
CONTROL ACC 15335 06-83-36 00:04
BASIC  PRO 138344 05-80-86 88:83
DESKTOP INF 444 24-04-86 00:08

¢ 4

™

R T
?ﬂ' I-{':l‘ s .\..".‘;_-r ‘r_.r!' .-“:?.r
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OPTIONS

Le menu OPTIONS comprend de nombreuses fonctions trés utiles.

Bureau Fichier VUlisualisation Uptinn

Installer yne unite dlsuuL
Instalier une application..

‘.. Définir des préférences.,.,

Sauvegarder le bureau
Inpression de 1'dcran

Note : Toutes les modifications | eﬂect'uées. avec le menu OPTIONS
peuvent étre sauvegardées Sur. le' dlsqua (Volr Sauvegarde du Bureau
a la fin de ce chapitre). |

Installer une umte de drsqua

A la mise sous tenplon de l'ordinateur, deux Icones d'unités de

disquetté, dotées chacune d'un identificateur (lettre) et d’'un nom de

disquelte, saﬂiment sur I'écran. Avec I'option INSTALLER UNE UNITE

~ DISQUE: vous pouvez modifler noms d'unité et de disquette, supprimer
M uu E]ﬂUIEr des IcOnes d'unité de disquette.

Glxquaz sur cette option apres avoir sélectionné I'icone d'une unité. La
zone de dialogue suivante apparalt sur le Bureau :

INSTALLER UNE UMITE DISOUE
Hom de 1'unité: ﬂI
Hom de 1'icBne: DISOQUE— ————_

|!n5tuller| Suppriner | IHHHHLER

79
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Pour installer une nouvelle icone disque, sélectionnez une icdne
disque, choisissez une unité de disquette, tapez l'identificateur (une
lettre) de I'unité ("c* représente en général une cartouche et "C’ le
disque dur). Seules les deux icdnes A et B représentent les unités de
disquettes. \ \

Pour modifier le nom du disque, pointez le nom actuél at cltquez
Utilisez [BACKSPACE] ou [EsC] pour effacer ce nom, puiq tape-z* le nom
désiré sur le clavier avant de cliquer la case IMSTALLEH /)

Pour supprimer une icone disque, sélentmnnaz r:cﬂhe chnisissez
I'unité de disquette a retirer, puis cliquaz suria case SUPPRIMER.

Pour ré-installer une icéne disqm qu& ﬁm}s avaz retlréa sélectionnez
Iicdne restante, choisissez Iurﬂté A réJnstaller, puis tapez son
identificateur avant de r:!lquaf la oas-& IHE‘I"ALLEH

Attention : Utilisez albtte uptidrn avec précaution. Sauvegarder le
Burtau aprés avoir | supprimé les deux icbnes d'unité rendrait
inutilisable votre: c:upla de la disquette systeme, vous obligeant a en
réaliser une; nnuﬁalla .' |

=, R ._
'H._" '._I .". I|" ._I |

'J‘nstsiller une application

N\ Uppﬂqn INSTALLER UNE APPLICATION permet de définir le type de
h -ﬂéhter de données qui la lancera.

i, 2> Lorsque vous sélectionnez cette option, la fendtre d’un programme
w | d'application étant ouverte, la zone de dlalogue suivante est affichée :

80
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INSTALLER UNE RPPLICATION

Nom de 1'application: ASIC +PRG
Type de docunment:
Type de 1' unplitatiun.

I8 [ 70s ] [ T0S avec paramétres |

— —
— — —

[CoNFIRMER] [RWNULER] \ NS

Il y a deux méthodes pour installer une appiiuatiun; La premiére
consgiste & Indiquer a 'ordinateur que Ies fichlers disposant d'une
certaine extension (les trois lettres qui suwem le point dans un nom de
fichier), une fois ouverts, exécuteront amﬂmatiquement le programme
d'application installé. Par ak&mbin suppqsnns que vous utllisez un
programme de traitement da‘ texte ‘et glie vous possédez des fichiers
de données avec I'extension \ DEG Wous pouvez assocler I'exécution
du traitement de textg a cette axtenslnn Tapez DOC en face de Type
de document dans la zone'de dialogue et cliquez sur la case
CONFIRMER. E!ésum'l-als la simple sélection d'un fichier de données
possédant | axlanslcq DOC entrainera automatiquement I'exécution du
programme 'de traltemant de texte. Le programme et les fichiers
:Iuhmrlt s&‘tfouvar dans le méme répertoire,

Qhoisisﬁez “GEM" si vous avez une application qui prend en compte les

R qqra{:téristiques spéclales de GEM au niveau des fenétres. Choisissez
“TTOS"'sl le programme n'est pas compatible GEM. La plupart des

programmes d'application sont congus pour é&tre installés
automatiquement et correctement.

La seconde méthode est d'installer une application en utilisant I'option
TOS-avec paramétres. Dans ce cas, il est inutile de préciser I'extension
du fichier. Vous Installez simplement I'application avec |'option TOS-
AVEC PARAMETRES, en cliquant sur la case CONFIRMER. Lorsque
vous ouvrirez l'application installée, la zone de dialogue suivante
apparattra :

. --_:'_,-"'
31 Mi—. "-'t ,l.' *4 ..1:"'___:.-'

. ] " i
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“{'| Confirmer les suppressions:

P g i i i o e g

CUVRIR UNHE APPLICATION

Nom: SRMPLE ,TTP
Parangtres!

Tapez le(s) nom(s) de fichier et les autres paramétres nﬁcessakes au
programme. Cliquez sur la case CONFIRMER. LE pragramma
d'application charge et utilise les paramétres Inurms. A 'a; =

Note : Les trols moyens d'installation d' un& anpiicaliﬂn peuvent étre
explicites dans les homs des extensions: Far aexempre PRG indique un
programme compatible GEM, (TOS /une. abpllcatlﬂn non compatible
GEM et .TTP une applmatinn nnn'fpnmpa:i‘ﬁle GEM avec paramétres.

'."| |I,'.

Définir des préférenceé \ |

Cetie option pannaiﬂh mn-duler I& déroulement de vos échanges avec
I'ordinateur et ::Iq déﬂrﬁr la.résolution de I'écran.

Lorsque uuuh cholsﬁs&z I'option Définir des préférences, la zone de
dlalggi.{a surii.ranta est affichée :

4

', nm’;_ym DES PREFERENCES

0ul
Confirmer les copies:

Résolution écran!

(ANHULER]
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Confirmer les suppressions et les copies

Suivant I'option cholsle pour ces deux rubriques, I'ordinateur attend ou
non une confirmation avant de supprimer ou de copler un fichler.
Choisissez la solution la mieux adaptée & vos besoins, sécurité {ﬂui} ou
rapidité (ncn).

Choisir la Résolution d’écran ':. uj' £
Cette rubrique permet de choisir parmi les trois :ésululians dfspnnihlas
sur les ordinateurs ATARI STF: basse,.fnoyenne el haute, Les
moniteurs ATARI SM124 et SM125 ne peut 8tre utilisés qu'en mode
haute résolution. Le moniteur anainglqua FWB ﬁTAFII permet de choisir
entre basse et moyenne résnl utlcni \

Attention : La mndiﬂnatlnn da Ia résnlutinn sans la présence de la
disquette du Bureau dans I unfté A.aﬁa{:a les accessoires du Bureau de
la memoire. [ \

3L

Sauvagai'der _.I& Bureau

Batta r:rptlﬂn vuus parmet de sauvegarder toutes les modifications que

vous\ avez ) pffectuées dans le Bureau GEM. C'est une option
In‘ipm'tanta. car elle vous permet de cholsir vos options et de les obtenir

Erlsuitaﬂ chaque nouvelle mise sous tension de I'ordinateur.

Inséraz votre disquette contenant les fichiers CONTROLACC et

EMULATOR.ACC dans I'unité et cliquez I'optlon SAUVEGARDER LE

BUREAU. L'ordinateur écrit alors sur la disquette un fichier appelé

DESKTOP.INF.

A chaque mise sous tension de I'ordinateur, le STF 1echerche ce fichier
et I'exécute. La taille et I'emplacement des fenétres, ainsi que toutes les
modifications que vous avez effectuées dans les menus BUREAU,
VISUALISATION et OPTIONS sont sauvegardées dans ce fichier.

33 Py -..
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Imprimer une copie de I'écran

Cette option permet d'imprimer une cople de I'écran, le pointeur de la
sourls inclus. L'imprimante connectée sur votre ordinateur doit étre une
imprimante graphique. Vérifiez que I'lmprimante est sous tension et
quelle a blen été Installée. Cliquez alors sur I'option IMPRIMER
ECRAN pour activer cette fonction. Appuyez sur [M1§,Hm§ﬁl-[ﬂem]
pour interrompre I'impression, sl nécessalre. a ([ A W

& g\

\\
U

Vous pouvez obtenir une Impression de I'écran eﬁ'&,éﬁptryaant sur
[ALTERNATE][HELP]. Appuyez & nouveau E%rIAL“TEWA_'EF}[HELP] pour
interrompre I'impression, si nécessaire. | | R\ "/
w e LW

Note : Si vous utilisez I'option Iﬁ!PﬁIMEﬂw.IE N sans avoir mis cous
tension l'imprimante, le s}wst‘é‘maﬁn, h_ﬂ_iqﬁpfrg-' une erreur de dépassement
de temps au bout d'une Irﬁhﬁe‘.ﬁ{@éﬂ'ﬁmes.

L% |II a

ll"." (1 “-\___- Y |I "l,_ 1
r vh UM || -
|'| LY H‘»._' |
- | | Il". I.'-. )
. e S | |
A I".I | | - "
ll'nl I'l,' l"-_ l",' | |
. 1 I". l"- |
4 N WA ] 1|I |-'
A5 .'r.ff '-,."-,L _,*
Ii | v . I [ -\..x..
I I| I'.. '.l.. |I r I-'I
) I I I'l| '.ll I"\.l i _.-'.I ||I
xmx“-\.. II Ill Illll' l"|l . A
\\ | \
i |
O\ | U
SO
— x ,l
|Ilr' o 'I- ."'.l
| g
\ |
I'l_. L 'III_III
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CHAPITRE 5
APPLICATIONS DE L’'ORDINATEUR
ATARI STF

Un ordinateur doit étre programme pour étre utile. Sinon, ce. nést rien
de plus qu'une bolte remplie de composants. Lorsqua vOouS mettez
I'ordinateur sous tension, le Bureau GEM apparat sur {"écrdn parce que
le programme a été enregistré de manlére permanente dans la
memoire de [|'ordinateur. Insérer un prc:gra{'n‘ma d'une maniére
permanente dans un composant est ung/ des mafiéres d'obliger
I'ordinateur & exécuter un programme. Cgs nmgnammes qui sont dans
des circuits appelées MEM, sont prngramrnés Gn usine.

Cependant, le moyen le plus cnurant de:-cécmer des programmes est
de les charger en mémoire & parlir d'une disquette. Ces programmes
sont appelés des programmes d'ﬂppﬂc&tlan l.Programme;. Le monde
des Jogiclels.. Logfcial' 'd appﬂlcatmn est illimité : il va des programmes
de .ltraitement. de | texte; aux programmes graphiques, des
tableurs.i. Tah!aur auu programmas de jeux, ..

En. cnmp-lémem |Eﬁ Iéngagacs de programmation permettent d'exécuter
ias pmgmmmes gue vous avez écrits dans ce langage.

L,q pulssﬂnﬂa et les caractéristiques des ordinateurs ATARI STF sont
O utlisées dans un grand nombre de programmes d'application et de
“langages de programmation.
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Langages de Programmation

ST BASIC

BASIC a été congu au départ pour &tre un langage de prouramnmtiun
puissant et facile & apprendre. Aujourd’hui BASIC reste e langage le
plus couramment utilisé sur les micro-ordinateurs. ST BASIG
rassemble toutes les caractéristiques habituelles de ce langage,
complétées pour tenir compte de la pulas.anca ﬂas garactéristiques
uniques de I'ATARI STF., .

ST BASIC est enrichi de fanﬂtiﬁans de nﬂrﬂ’pdatiun de chaines de
caractéeres, de fonctions mathém&thuas étendues et des commandes
de formatage d'impresslon. L‘édileur de ST BASIC assure I'exploitation
optimale des fenétres et deg menus déroulants, offrant des fenétres
pf.:-ur le texte comme ﬁ-t:uu: les gr&phlques
J

Le disque Langage ST fourni avec votre ordinateur contient le langage
de pmgramr’naﬁhﬂ BASIC ST. BASIC ST est contenu dans le fichler
programme | BASIC. PRG. Le fichier de données BASIC.RSC est
ﬂapandant mampﬁnsahla pour utiliser le langage.

Fpu: _an savoir plus, consultez le manuel de réference de la
piogrammation en ST BASIC ATARI.

litlhte : Utilisez toujours votre cople de sécurité de la disquette Langage
ST lorsque vous travaillez avec ST BASIC.,

Autres programmes d’application

De nombreux logiciels d'application existent pour les ordinateurs ATARI
STF. D'autres sont en cours de développement, solt par ATARI, soit par
des développeurs indépendants.
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Traitements de texte

Le traitement de texte est une des applications les plus enrichissantes
que le STF peut effectuer. Le traitement de texte transforme 'ordinateur
en une super machine a écrire, perrnettant de l'utiliser pour éﬂtlre des
lettres, des contrats, des rapports, ..

Avec un programme de traitement de texte, vous compasez Ia' exte en
utilisant le clavier de I'ordinateur comme celul d'une machine a écrire.
L'ordinateur enregistre les caractéres tapés 'éleptrnnlquamanl
permettant ainsl de corriger les erreurs/ e\ de faire toutes les
modifications nécessaires avant l*lmpra,ssinﬁ sur pap&er Vous pouvez
effacer des mots, des phrases ou des portlons, entidres de texte, Insérer
des phrases ou mots nouveaux, déplacér des textes d'un endroit & un
autre en appuyant sur quelq,!.nas mwhas uu en utilisant la souris.

Les traitements de texte pemiaum de visuallser et de disposer le texte
sur I'écran sous n'importe quel format. Vous pouvez ensuite envoyer
votre texte directement sur I'imprimante ou I'enregistrer sur disquette
pour une consultation eu une utilisation ultérieure. Le traitement de
texte qul uﬂlsa les,| possiblités de GEM est 1ST WORD de GST
Snftwara J\ P

QA Tablaurs et bases de données

| | l.

h -Lés tal:ieurs permettent de manipuler sur I'écran une feuille entigre de
nombres et de formules que vous avez créés pour analyser le stock,
préparer le budget ou calculer vos bénéfices. On appelle aussl ces
programmes des “feuilles de calcul électronique”

Les programmes de base de donneées sont des programmes qui
regroupent, enregistrent et retrouvent de grandes quantites
d’informations. Vous pouvez les programmer pour rechercher une
information particuliére ou toutes les informations correspondant a un
ou plusieurs critéres ou pour les trier d’'une certaine maniéra.
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Les programmes graphiques permettent d'afficher et d'imprimer
camemberts, histogrammes, bar graphes en fonction des valeurs qui
leur sont fournies.

Programmes récréatifs

Les superbes possibilités graphiques et de haute vitasﬂe d’ anﬁm&tinn
permettent |'utilisation de nombreux jeux d arr.:acla da hauta qualﬂé

Des programmes de création graphiques, cﬂmmB 'Ia programme
NEQchrome d’ATARI, permettent de transiornf}er 'ardinateur en un outil
de dessin performant qui e:plnlte ainsi toute {a puissance de définition
graphique et de couleur de I nrdinateur S‘I‘F

| ) l"-.'. ({ J
'-"‘-L' 'In' |

Programmes de télérmmmumcatmns

I I \
Le STF peut. &lrel converti en un puissant terminal de
télécnmmunicatibns grﬂca aux logiclels de télécommunication et au
modem ATARI ST. Une fois connecté, vous avez accés a de
nombreusés messageries et banques de données, vous pouvez faire
#as achats nu I:nnsultarl état de votre compte en banque, etc.

| -._ |
| 1 X
O | |

N F;uﬁrammes éducatifs
7S\ En{ants aussl blen qu'adultes, vous apprécierez la possibilité d'utiliser
| des didacticiels pour vous former ou mettre a jour vos connalssances,
& dans le calme et au moment que vous aurez choisi.

Programmes musicaux

L'interface MIDI, intégré de base dans les ordinateurs ATARI STF,
permet l'utilisation de nombreux programmes musicaux. Ces
programmes sont congus afin de vous fournir les caractéristiques
dignes des instruments de musique électroniques les plus récents.

- 88 b2 L7 SN
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ANNEXE A
DIAGNOSTIC DES PANNES ET
ENTRETIEN

| [" |
Diagnostic des pannes g,

Sl vous rencontrez des problémes lors de, fa nﬂsa 56ls tension ou de
I'utilisation de I'ordinateur, Il y.a de farte& charices que ce soit des
problémes mineurs que vous pouvez. résnudm par vous-mémes. Cette
annexe décrit certains de c&s prublénm Etla solution possible.

Rien ne fnnctlﬂnna
-] I
Le prnhléme le plus murant ast que la machine refuse de répondre. Le
rarnbda ast EDINEI'It trés simple.
'. L | |
Fﬂr eﬁeemrile Iéc:ran ne s'allume pas a la mise sous tension. Dans ce
O\ I'.1',‘ ""n:'"Etalgnaz I'ensemble du systéme. Vérifiez toutes les connexions,
“..|  en particuller le cAble d'alimentation et le céible reliant 'ordinateur
' et le moniteur.
2. Remettez tous les éléments sous tenslon. Veérifiez que les
différents Indicateurs (de I'ordinateur, de I'unité de disquette et du
moniteur) s'allument.

3. Vérifiez que le contraste et la brilance du moniteur sont
correctement réglés. Si l'affichage n'apparait toujours pas,
I'ordinateur ou le moniteur nécessitent une révision par votre
distributeur.

Téléchargéagsur Http://www.abandonwa



SIS S

Problemes logiciels

Sl vous avez des difficultés a démarrer votre systéme, cela peut étre do
a des imperfections du logiclel d'application ou & un disque détérioré.
Mettez I'ordinateur hors tension quelques secondes et recommencez.
Sl le probleme disparalt, il s'agissalt sans doute d'une défaillance
momentanée. Si cela ne change rien, essayez avec une autre disquette.
Si le probléme ne se prodult plus, il était dQ & la premidfe J.:Ilsquaﬂa Sill
persiste, contactez votre revendeur pour une\ ré\rlaiun de votre
ordinateur ou de votre unité de disquette. \

Démarrage lent ou rapide  /
.1 U AN "~1‘

Lorsqu'aucun disque n'est présaﬂt dang I un[té de disquette & la mise
sous tension de I'ordinateur) le Bureau GEM n'apparat qu'au bout
d'une quarantaine de aacnnda& Lq:.rkqu il apparait, aucun accessoire
n'est disponlhle |' || .

Un démrraga raph peut étre effectué avec une disquette ne
comportant pas lés programmes CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC.
Dans ce cas égalerpenu aucun accessoire n'est présent dans le Bureau

A Lasuuﬂs

il est pussnl::le que vous ayez certains problemes de contrble du

polnteur de la souris. ll peut se déplacer lentement ou sporadiguement.
En tout premier, vérifiez que la connexlon de la souris est correctement
effectuée sur le port Souris/Manette de commande 0. Si le probléme
persiste, consultez la rubrique "entretien de la souris".
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Le clavier

Ne soyez pas surpris qu'll ne se passe rlen lorsque vous tapez sur le
clavier sous le Bureau GEM. Le Bureau GEM n'est pas un programme
d'application qul permet 'utllisation du clavler (sauf rares ap;ﬂlmatinns}
Cependant, dans le Bureau, vous pouvez contriler le pﬂlﬂtBLF de la
sourls avec les touches de mouvement de curseur (Voir t:hapitre 2).
Lorsque vous devez donner un nom a une dlﬁquatta m un ﬂchlar Iz
clavier est blen sOr accessible. QW g\

Pour finir “fr 2 R/

L'ordinateur ATARI STF est congu ]jnur unq malmenanca minimale et
une flabllité maximale. Camme ' fout \systéme mécanique ou
électronique, des pannés" pmﬁrant 'se jproduire. Si les éléments ci-
dessus ne vous permettent. p?mde vous en sorlir, contactez votre
distributeur qui vous Indiquam qlphsri' adresse du centre de dépannage
le plus proche de clﬁv: ».ur:m.uaH V

n | \

Entretlen
\ J

x'."-
-'\-\.". I'l

'lUn syslémé Infarmaﬂqua ne demande pas un entretlen poussé.

% lﬂertalns points devront cependant étre suivis pour assurer une plus
@ | ',grand e longévité et fiabilité & votre systdme et & vos applications.

b | I \

.'\. .I |
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Entretien de I'ordinateur

Eviter la poussiére et les taches de graisse.

Eviter de fumer prés de |'ordinateur.

Eloigner I'ordinateur de toute source de chaleur ou d' humiﬂﬂé
Tenir tout liquide a I'écart de I'ordinateur.

Nettoyer I'extérieur avec un chiffon non pe[ur.::heux sans spiuant
ni détergent. )
Ne pas exposer le systéme aux rayons du solell. '\ \ ¢ /)
Conserver le systdme sur une surface plane, ', S
Ne pas déménager le systéme en permanénce. \\ /x)

Ne pas rallumer le systéme aussitﬁt ﬂprés Iawir Steint, Attendre
quelques sacondes.
*  Pour expédier ou stucker le $1r$tétna lq rdmvattra dans ses boftes
d’origine. /A

* % ¥ ¥ »

¥ ®* ¥

i\
|"-.'_ ||

L h 1
."| 1 1
| R

1 II i
'
L II o
" | '.

Entretlen des dquuattea

*  Ne pas éteindre |'yf Ité de disquette lorsqu'elle est active. Ne pas
laisser dé disquette dans I'unité lors de I'extinction de I'ordinateur.
" -Eloigﬁar les disguettes de toute source magnétique (téléviseur,
{ hauq pariauts moteurs,...).
* ' ' Eiuiﬂnez les disquettes de toute source de chaleur ou d'humidite.
QA * || Na pas exposer les disquettes aux rayons du soleil.
' “‘f{ \ Né_kiamals toucher la surface enregistrée.

. Il

(/2> Entretien de la souris

Votre souris a de longues années devant elle si vous en prenez bien
soin. N'oubliez jamais ces deux régles :

* Ne pas la laisser tomber et ne pas la tenir "par la queue”.
*  Toujours l'utiliser sur une surface aussi lisse et aussi propre que

possible.
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Nettoyage de la souris

Des poussiares finlssent toujours pas s'accumuler dans la sourls. Aussi
a-t-elle besoin d'une tollette périodique :

1.  Retourneza, en tenant le céble de votre cité. x

2. Appuyez sur les flaches situées de part et d' autrq tla 1a h'Ile pour
libérer le fond. _ R f]
'., '-. '._ -. -

3. Posez la main sur la souris et retnumaz-la &Hhowéau
A

4. Recusiliez la bile dans la crew<dd vatre Main et nettoyez-a avec
un chiffon propre et dwﬁu N'utilisez pas un chiffon humide et

pelucheux, et n'e cun solfa nudétergant

5. Souffiez dans le Iogerhémﬁaﬁa bIHE pour en chasser la poussiére.

(] \ .

6., Remettez la m fonr.l en place, puls appuyez sur ce dernler

pour hi-afq I'e pren r.
"" A 5‘-'3, | I '
r‘lll"..l-" -'.J _H'k l"'""-. ]'”I'l
. II I| "*5 \ l ra'l
‘“\ || ||I '-,"-.."I \ /
N U
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Nettoyage de la souris

Des poussléres finissent toujours pas s’accumuler dans la souris. Aussi
a-t-elle besoin d’une toilette périodique
1.

'l"::'lllh
Retournez-a, en tenant le cible de votre cté. \
2.  Appuyez sur les fieches situées de part et d'autr? fﬂﬂ% the pour
libérer le fond. %

O\ HL \ I\ J

3. Posez la main sur la sourls et ratnurn?ﬂa &innuy.,éau

4. Recueillez la bille dans le de v Prlaln et nettoyez-la avec

un chiffon propre et d lutitisez pas un chiffon humide et
pelucheux, et n ampiw a\ucuﬂsd;a ou détergent.

Souffiez dans Ia Iogdm qe\la bille pour en chasser la poussiére.

6. Remettez la bp’a etle \I‘pnd en place, puis appuyez sur ce dernler
pour hiaQ

5.
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ANNEXE B

CONFIGURATION DES BROCHES DES
CONNECTEURS

."-ll
LT
L1

Note : Toutes les diagrammes sont des vues externes des por.it

f / ) \"'.
\ AWV
\\ Mﬂdﬂm Q ".'-.:"-._ I'xh' J_ " 'I /
— "x;'-.H L YWecs
1 - Masse de protection -GND 1_:-4’{ N\ 1 _ .:'_,.-“.‘-*
2 - Transmission de données -TX e U WU

3 - Réception de données - H}Q (7 A\ ¥
4 - Demande d'émission BTS
5 - Prét & émettre -CTS | N\ '. n, i 'I ( AV
6 - Non connectée ﬁ“x W | \\

7 - Masse signaux -GND W \ v

8 - Détection de porteuse - IJCD

9-19 - Non nanﬁectﬁes '

20 - Terminal dnnnéqawﬁt -DSR

21 - Non ndnnec‘lédl

22 Indicateur d.ap'pel -Rl

(| 2‘.:7 -Non connectées
III '|I'll|
h‘x\\ |||! Hﬂnlbl?limnwm
Y || '..II-.
a.___||-_ll§1-lllllll-lll
k .k'-__ll II\-"’-. & % 8 & B 8 & B i/
e NI'I TETE A -
|r.l':. :1.\' |
|
7
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Q{, Imprimante

1 - Strobe (Echantillonnage paralléle)
2 - Donnée 0
3 - Donnée 1
4 - Donnée 2
5 - Donnée 3
6 - Donnée 4
7 - Donnée 5
8 - Donnée 6 Q
9 - Donnée 7 D *n:g un

10 - Non connectée f-f[s" W\ NN
11 - Centronics occupé (BUSY) . | \
12-17 - Non connectées O\ (/. "x\\ g

18-25 - Masse .

RTINS A SRS I N W\

oM OB)ER DX W OINIT MG M [

9 Disque dur p ﬁ‘\\\ )
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1-Donnée0 o oL
2-Donnée 1 _, \'x,x D
3 DﬂﬂﬂﬁEEH,ﬁ ‘-]xwa-H-na:-

ﬂé&'ﬂ,‘n ‘-.tt I'ill-l--‘-
gg‘:l#éﬂdv\u / 1--:----./

r‘gﬁ"" "R EEKE
?-| of
" on

élﬂﬂliun
Demande d'interruption
11 - Masse
12 - Remise a zéro
13 - Masse
14 - Accuse de réception
15 - Masse
16 - Al
17 - Masse

18 - Lecture/Ecriture
19 - Demande de données

W / 4
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Unité de disquette

@

1 - Lecture " 1

2 - Sélecteur face 0 : : 0\
3 - Masse loglque ? ‘
4 - Impulsion index 8 i .
5 - Uﬂlté I'J 3 . -8 .. |I,-’Irr | }\\‘ ll"-.."-.llll
6 - Unité 1 Q ..lL_-f 7V
7 - Masse logique A N4

8 - Déclenchement moteur Hﬂ N\

9 - Direction o N\ B
10 - Pas z A

™,
o Y \\
1 3 1 _.-. SN
12 - Port d'écriture a N\ )

3 ) FlstE m "l. -\.Rk II |III'I,Il'll .'-I..I |II. I _..__-::..II_J b,
4 - Protection écriture W | H Hx |

tﬁ” Mbniteur \ “L

1-Sortle ﬂl{ iﬂ I|

12 Sﬁni&bﬂmpﬂpﬂa ; L
| Ia Sortle polyvalente . ;
| 'ﬁ ﬂD&recﬂan monochrome

\\ 5 - I"éB audio N
O ||$
g Y - Huug&
8 - Alimentation 12V
|~ 7 9 - Synchronisation horizontale
s/ 10 - Bleu

11 - Monochrome
12 - Synchronisation verticale
13 - Masse
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J‘ €] Sortie MIDI

1 - THRU : transmission
2 - Masse blindée O A
3 - THRU : retour de boucle : : H‘«\
4 - OUT : transmission ’ : 4 \\h
5 - OUT : retour de boucle ' \ Q’f / ]\,
\ g B
e 4

J“ 2] Entrée MIDI

1 - Non connectée
2 - Non connectée
3 - Non connectée
4 - IN : réception } \ U

5 - IN : retour de buuclﬁ ) &

.\ A/
I'”IM'*HH & 1P fo}
I|I '\ "-:'x_% il E ” &
Hx\ ||'||\‘ \\:* 4
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Port d’insertion de cartouches

1- +5V cc* 20 - Adresse 15 I a2 B L2 0 s i Bl
$-smves . d-Adeeen [ 10ITENLIRITIIC0NC
- Dnn - -"'I'-I"i:|?'4'h‘l?ﬂ-’di‘l-‘*ﬂl:l?"\-'::l-'l'l"-'ﬂ‘"
4 - Donnée 15 23 - Adresse 7 W
5 - Donnée 12 24 - Adresse 9 . W
6 - Donnée 13 25 - Adresse 6 2\
7 - Donnée 10 26 - Adresse 10 '.._ gV
8 - Donnée 11 27 - Adresse 5 Q B
9 - Donnée 8 28 - Adresse 12 AN\ RN
10 - Donnée 9 29 - Adresse 11 o W\ S
11 - Donnée 6 30 - Adresse 4 - T
12 - Donnée 7 31-Sélection MEM3 |\ [/ /\ \\
13 - Donnée 4 32-Adresse3 - || 4
14 - Donnée 5 33 - Sélection MEﬂ# \ '. W\ W
15 - Donnée 2 34 - Adresse2 || S
16 - Donnée 3 a5 - Echantillpnnaﬂehdc{hpéee hautes
17 - Donnée 0 , 36 - Adresse /1 \
18 - Donnée 1 37 - Echantillonnage données basses
19 - Adresse 13 agfmat,qaﬁ;a'g
| |
. AW e
\0 I.Souris/ lanette de commande
-f‘“»x 1%\HHIH.,D(B AL
O\ ||2-Bas/xaa
e IIIS E‘IEUEh‘Eﬁ A & ¢ 8 @
7 3 4 - Droite/YB
T 5 - Non connectée
\_// 6 - Bouton "Feu" /bouton gauche
e 7-+5Vce
8 - Masse

9 - Bouton "Feu (manette 1) /bouton droit
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@ Manette de r:ummandp

{-Hat = v 23 4

2'Hﬂ3 I\ lllll fl
E_Gau‘:he * b & B
4 - Drolte S
A

5 - Non connectée ( 3
L
\ U q \

7-+56Vce

6 - Bouton "Feu"
8 - Masse 3 =t
g - Non connectée _ \/’-\ \
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ANNEXE C

CARACTERISTIQUES DES
ORDINATEURS ATARI

Ordinateur a (L :

Processeur : _ 9\ |\

Na QW
MC68000 \ ‘* S 4
Architecture interne ; .‘E-Ebitfp'x
Architecture externe ¢ Js«hgth\\
Fréquancﬁhd h¢ﬁ¢g&* BMH:
VR
Mémoire : \ ‘:x H\ th
1040STF 1 \\
1048 576 oclets de MEV
\ 196 EIJE octets de MEM
. 20 Sf E B |I 'l
a® > “& 524253 octets de MEV
\ -H nl __,rf "196 608 octets de MEM
| | 5

< 'x_\

aeluﬂun graphique :
O | |

N 640x400, monochrome (haute)
v 640x200, 4 couleurs (moyenne)
W4 320%200, 16 couleurs (basse)

Couleurs :
Palette de 512 couleurs

101
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Interfaces :

Deux ports MIDI: entrée et sortie

Port pour moniteur (RVB analogique

haute résolution monochrome et audio). ™
Port paralléle pour Imprimantes W\
Port série RS232C pour modem W\
Port pour unité de disquette avec contrdleur '\
Port pour unité de disque dur. (WA
Débit de transmission DMA:10 Mbits/s \\ |~ /] '
Port d'insertion de cartouche (128Ko) N
Port pour scuris et manches & I;}al_al N\ /N

\| \

Générateur sonore : \ \

3 voix de 30Hz am‘i’LﬁtrEw $ \ \ \
Clavier : -,"\ , | '. 1._.

II
‘x | |I "'.

Eiavler iﬁtelllg&'lt dg 94 touches, équipé d'un
. #ur 6301,

Alimentation éqrectﬂgue“ >
(-:.' a‘wsﬁﬂmm

'|I-x“, |lr : Hﬂ?ﬁ%ﬂcih
BRW r.' -12V 5% cc 30 mA
.;:\H |II | H\.___x. 7/
. Consommation
— Y 95 Watts (maximum)
4 Température

& Fonctionnement : +5° 4 +45°C
Stockage : -20°a +65°C
Transport : -40° 4 +65°C
Humidité :

Fonctionnement : 20% & 80%
Stockage et transport : 95% maximum

102
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Caractéristiques physiques :

1040 STF
Hauteur maximum : 7 cm
Largeur : 47,6 cm
Profondeur : 29,2 cm
Polds : 4,3 kg
Alimentation interne

520 STF
Hauteur maximum : 6,4 cm
Largeur: 47,6 cm
Profondeur : 24,1 cm
Polds : 5,2 Kg
Alimentation Imeme\
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Unité de disquette

Pistes :
135 au pouce

Capacité de stockage : \
1040 STF
360 Ko par face, 720 Ko au total ; G} \

520 STF <
360 Ko par face, 360 Ko au total \\ 4

Support : . "/\\ &
Disquette 3 pou 1/
Double face j
Double de ( /‘-"
Mécanisme : )

. Mo@{vg pas a
Vitesse de t 51'39\' JFH“}
X{B A @’S)&@} 3.} 8
\¥
\

\ &
\f

104
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ANNEXE D
GLOSSAIRE

Abeille : Icéne affichée lors d’un transfert avec I'unité de dlsque

Accessoire de bureau: Programme d'application, presqua
toujours accessible depuis le Bureau GEM ou durant I‘exéc:ul;lnn'-.,_l
d'un autre programme. || f
Barre de défilement: Barre située le long du bqrd droit
(Ascenseur) ou Inférieur (Tapis roulant) de/chaque fenétre et
contenant deux fiéches (grooms) et une masa ﬁ}e déﬂlen*ne nt,

Barre de déplacement : Barre ﬁtmée. Ia lung Hu burcl supérieur
de chaque fenétre. Cliquer, gur qarte Iﬁarra permet de déplacer
I'objet sélectionné sur le Burqau. \

Barre du menu: A la knisa éuui tanslon de l'ordinateur ATARI
STF, la Barre shuéelpu-dessus du Bureau contient le Menu
d'ouverture, nnmposé des sous-menus Bureau, Fichier,
Visualisatiori et Options. En fonction des applications, d'autres
menus p-auvan‘t saﬁlchar dans la Barre de menu.

HAEIC'* {Eaginnar’s All-purpose  Symbolic Instruction Code).

Q\ L%lngngh de programmation contenu dans la disquette Langage
WS\
R

R Basse résolution : L'un des trois modes d'affichage disponibles

{ 2D sur l'ordinateur ATARI STF. En basse résolution, I'écran est

A constitué de 320 lignes de 200 points, avec possibilité d'affichage

simultané de 16 couleurs sélectionnables dans une palette de 512
couleurs.

Bit: La plus petite unité de mémoire. Huit bits constituent un
octet.

105
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Bureau GEM : Ecran de base de l'ordinateur STF, figurant un
bureau équipé d'une barre de menus, de deux Icdnes d'unité de
disquette et de l'icbne Corbellle.

Cartouche : L'un des quatre dispositifs permettant d'entrer des
données ou des programmes dans la mémoire de I'ordinateur (les
autres dispositifs sont le clavier, les unités de disquette et *Ies
ports d'entrée/sortie, tel le port Modem). D )
Case de contrdle de tallle : Case située dans IangJa inféﬂbur
droit des fenétres, permettant leur rédu::tmn el leur
agrandissement progressif. a2 QW \

(¥ |I "-. | i
Case de défilement : Case re;:tanguaire shuée dans une barre
de défilement, indiquant la pnsmun relative des données visibles
dans une fenétre, par rapport ay 'r.bntanu total de cette fenétre, et

la proportion qu'elles en représei:qep_l
Case de fermeture ! Casa sltu&e dans I'angle supérieur gauche
de chague fenétre et pennattam sa fermeture par cliquage.

Case plein ﬁ-ﬂ‘l’ll‘l ] ll Case commandant I'agrandissement des
fanﬁtres é Ia hai‘ll'a dEIl écran et leur retour  la taille initiale.

'.Cliqudr Appuver sur I'un des boutons de la souris et reldcher
&\ H‘nmédlataniant la pression, pour sélectionner le mot ou l'icéne

¥ ':imn[ﬁe

; (fnnnaxiun en guirlande: Méthode de connexion des
7 25 periphériques a un ordinateur, selon laquelle chaque périphérique
l'-._l' 7 1 est raccordé au précédent par un céble d'interface.

Copie de sécurité de la disquette Langage ST: Disquette
contenant les programmes CONTROL.ACC, EMULATOR.ACC,
BASIC.RSC et BASIC.PRG, SAMPLE.PRG. Aprés avoir réalisé une
copie de cette disquette, vous I'utiliserez a la place de la disquette
originale qui sera rangee en lieu s0r.

106
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Copler des fichiers : Copler des fichiers, un par un, sur une autre
disquette en faisant glisser leur icone au-dessus de celle de I'unité
oll se trouve cette disqueatte.

Corbeille: Icone en forme de corbeille, représentant cla
suppression définitive des fichlers ou des dossiers périmés.

Curseur : Marque affichée sur I'écran représentant la pusﬂlnn Qu
apparaftra le prochaln caractére salsl. | L .-'1 '-

Débit de transmission: Volume d'informations transm{s d'un
appareil 4 un autre pendant une unité de tamps {Jes ordinateurs
peuvent échanger des données par le biais de moc{ams les rellant
aux lignes téléphoniques. Le débq da traﬁsmlssiun est mesuré en
bauds (bits/seconde). |

|"-'.
R
||._ ||

Defilement : Déplacement du ﬁpnt&nu d'una fenétre, vers la
droite, la gauche, le haul1 ou Ieba"s I\ ¥

DiskCopy : Cople de dlsque Prngrarnme utilitaire permettant
d'effectuer la nopla exacta du contenu d'une disquette. Pour
copier un dlaqua (disque source), faites glisser son icone au-
dessus da GBIHE du disque destination.
I:litqun t:lur Support magnétique de mémolre de stockage,
. d'une\ capanité supérieure aux disquettes (plus de 10 millions
“_‘--d*pfmats contre un million au maximum). De plus, lecture et
écrl‘tura sont dix fois plus rapides dans une unité de disque dur
que dans une unité de disquette.

Disque Langage ST : Ce disque est livré avec votre ordinateur. |l
contient CONTROLACC, EMULATOR.ACC, BASIC.PRG et
BASIC.RSC (ST BASIC) et SAMPLE.PRG. Il est nécessalre de faire
une cople de ce disque lors de la premidre utilisation de
I'ordinateur.

Disqueties : Support de stockage de l'information. Les disquettes
sont fabriquées dans une matiére souple, semblable & la matiére
des bandes magnétiques.

107 . S
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Dossier : Ensemble de fichiers. Vous pouvez ranger vos fichiers
dans des dossiers et retirer leurs Icones de la fenétre principale
de I'unité de disquette. Le contenu d'un dossier est accessible par
double cliquage sur son lcéne. ‘
Double cliquage : Méthode d'ouverture d'un fichier, d'un disque
ou d'un dossler, par exécution de deux "clics" trés rappmnhéﬁ sur
le bouton gauche de la sourls. | | .
E/S : Abréviation d'Entrée/Sortie. Echange d' Infnrmatinﬂs entre
I'ordinateur et ses périphériques (unités de. dr;qualtﬂs ou de
disque dur, imprimantes...). Le sens des commurnications est
défini par rapport & l'ordinateur:: entrée et sortie, qualifient donc
respectivement la réceptlnn ﬁa’t Ifémrssinw de données par
I'ordinateur. N \ AN

WV ', \

Emulateur (de terminal) YTEE u,angramme de communication
permettant aux ordinateurs \ d'échanger des informations,
directement ou par id blals delignes téléphoniques.

Fantome : Con‘tqm unie icone ou d'une fenétre permettant de
suh.rre 390 déplaq& nt sur le Bureau.

'Hnﬁli‘e Znne de travail découpée dans I'écran du STF pour

™~ d'aﬁi::haga d'objets, de fichiers ou de dossiers et I'exécution de
"\ programmes. Quatre fenétres peuvent étre affichées
-Ia!multanément

M
o |
7 5 Fichier . Ensemble d'informations stockées sur une disquette ou
| dans la mémoire de I'ordinateur.

Fichiers de données : Ensemble d'informations utilisables par un
programme, mais n'en constituant pas un.

Format : Les Informations sont stockées sur les disquettes selon
des pistes circulaires, définies par le formatage.

108 _ |
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GEM : Abréviation de Graphics Environment Manager,
gestionnaire d'environnement graphique. Systeme d'exploitation
visuelle, assurant en collaboration avec le TOS la création et la
gestion des icOnes et des fonctions graphiques de lnrdlnaleur
STF. W\

Groom : Fléche commandant le défilement du contenu d’ una
fenétre dans la direction pointée (haut,bas, gauche ou drcﬂtﬂ}
l
Haute résolution : L'un des trois modes d'affichage dlspnnib!es
sur I'ordinateur STF. En haute résolution, |'écrari ast constitué de
640 lignes de 400 points, avec un affichage qiunuchrmna {noir et
blanc). Voir aussl Basse résnll.liun at Mn'yenna résnlutiun

Icbne : Dessin représentant-un oh]et ;:Iu lureau GEM (fichier,
programme, procédure, etc. }'. N 1\

|".'
|,-

Interface : Dispositif de cunnaxlori électronique permettant Ia
communicaticn entre I‘rardlnateu; et des périphériques.

Interface pqrpll#la 'Gﬂnnar:teur standard pour imprimantes
rapides slrtuéa Iarrﬂrre‘ de l'ordinateur STF et marqueé "Printer”,

Iﬂin-nciata 1024 octets (2 puissance 8). Voir aussi Bit et Octet.
b 4 maﬂ'lnmrmatluna Ligne située en haut de la fenétre d’une
et.indiquant le nombre d'octets utillsés sur la disquette et la
guantité d'objets I'occupant.

L MEM : Abréviation de Mémoire morte (ROM en anglais). Partie de

\ W la mémoire de I'ordinateur contenant les informations nécessaires
au démarrage. Le contenu de la MEM est définl en usine, une fols
pour toutes.

Mémoire : Ensemble des circuits électroniques assurant le
stockage des données et des programmes sur I'ordinateur STF.
On distingue la mémoire vive (MEV) dont le contenu s'efface a la
mise hors tenslon et la mémolre morte (MEM) dont le contenu est

permanent.
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Message d'alarme : Ces messages, apparalssant dans les zones
de dialogue, indiguent que I'information en cours ou & venir est
impossible, mal spécifiée ou présente un danger.

MEV : Abréviation de mémoire vive. Partie de la mémaire de
l'ordinateur destinée a la lecture et A I'écriture d'informations
temporaires. Ainsi, les informations définissant les Aafichages
successifs sont stockées dans la MEV. Toute mise hars tension
de I'ordinateur détruit le contenu de la MEV. W\ /)

\ __iq.h N F

MIDI: Abréviation de Musical Instrumént’, Digital) Interface,
interface numérique pour instruments de musigue. Le port MIDI
est une interface standard .permiettant . le \raccordement a
"ordinateur de nombreux instrumerits de musique électroniques.

Modem : Périphérique raliant \directément un ordinateur aux
lignes téléphoniques, en "ﬁu.je-{qlb'{‘échange d'informations avec
d'autres ordinateurs et 'du' raccordement 3 des réseaux
d'information en ligne. v

Moyenne, résolution > L'un des trols modes daffichage
dlspnnihlg’s_l"-._sur"-,I‘m;d:nataur ATARI STF. En moyenne résolution,
< lécran est' consiitué de 640 lignes de 200 points, avec la
|| possibilite d'afficher 4 couleurs simultanément, choisies parmi la
| \paletia de' 512 couleurs.
0 . '
> |Dctet : La mémoire des ordinateurs est divisée en unités appelées
“loctets. Un octet contient huit unités élémentaires appelées bits.

L Palette de couleurs : Partie du Panneau de contrdle permettant
WA de modifier les couleurs affichables par I'écran du STF. La palette
ne fonctionne qu'avec un moniteur couleur analogique RVB.

Panneau de contrdle : Zone de dialogue permettant la sélection
et le reglage de nombreuses fonctions du Bureau GEM : couleurs
d'affichage (avec moniteur couleur analogique RVB), réponse de
la souris au cliquage, réponse du clavier, horloge /calendrier et
retour sonore,

sy
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Périphérique : Tout appareil d'entrée/sortie connectable &
I'ordinateur (moniteur, unité de disquette, imprimante...).

Piste: Bande circulaire d'une disquette pouvant recevoir des
informations. Les disquettes sont divisées, par le formatage,\ en
pistes concentriques elles-mémes découpées en secteurs. )

Pixel : Abréviation de “picture element”, élément tlirna a-'-.
L'affichage vidéo de l'ordinateur STF est constitué' dq points
appelés pixels, disposés selon une grille de BED}EE-B 540,1(200 ou
640x400 subvant la résolution. ﬁ.r,
Pointeur de la souris : Marque ::nrnrnandée par la sourls (ou les
touches de commandes du curﬁpur} parm*aﬂant de pointer les
objets du Bureau GEM. ¢ ~§" ; '. N\ (4

Protection conire I'émtuna Pmiaminn du contenu d'une

disquette au moyen c[ ‘un dispus}tif mecanique Interdisant toute

opération d'écriture;- de modification ou d'effacement. Pour

protéger une disque'qﬂ. découvrez sa fenétre de protection ou

faltes glissar le loquet coulissant vers I'extérieur.

N\ N\ P

RS232( : intetace série standard. Marquée "modem", le port

H$2320 du/ |STF est parfois désigné par |'expression "pon
O série’, Elle pérmet le raccordement de nombreux périphériques, et

O\ nbtarnment des Imprimantes série.

H#B : Abréviation de Rouge Vert Bleu. Procédé de génération des
couleurs mis en oeuvre par l'ordinateur STF, par mélange des
trols couleurs primalres (rouge, vert et bleu) dont les huit
intensités permettent de définir 512 nuances.

Secteur : Portion de piste d'une disquette ou d’'un disque dur. La

longueur d'un secteur est généralement un multiple de 128
octets: 128, 256, 512 ou 1024.
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Souris : Dispositif électronique commandant un pointeur se
deplagant sur le Bureau GEM. Lorsque vous faftes glisser la souris
sur votre table, le deplacement est mesuré par la rotation de la
bille de caoutchouc située sous son "ventre et transmig au
pointeur. Le bouton situé & gauche sur le "dos" de la sourls, seft &
la sélection et & I'ouverture des icOnes, fichiers et programmes | la
fonction du bouton de drolte n'est définie que dans certains
programmes d'application. Qv A" :
Tirer : Faire glisser sur le bureau I'icbne ou |a fan‘élre p-:qintée en
déplagant la souris tout en pressant le bauton, dé gauche Un

fantdme matérialise les objets en dé;ﬂacemhnt )

TOS : Systéme d'explotation d¢ t'mdhaiéu; ATARI STF. Le TOS
est la matiére grise sans Iat;ualle hnrdimiéur seralt incapable de
gérer le Bureau, la souris et Ia‘&autreg périphériques.

Unité de disquette : Hérlphéﬁque du STF destiné & I'écriture et &
la lecture d‘infunnaﬂqﬁs sur les disquettes.

LY

Zone de dhln-guh '?ﬂne de message Interactive, dont la sortie
s@ﬂamue par Eé-]ﬁﬂt n d'une option ou accusé de réception du
messtoe. |

| b R
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INDEX Sauvegarder 83
Bureau GEM 18, 110
Bureau Menu 105
[Alternate] 20 Q
[Control] 20 C
[Esc] 20 W\
Calendrier (/€8 \\
Capacité Q (s JAY
A Cartouche o 18,108/
insertion P "x;--.k1 ) "'~.1 13
Abelille 17, 105 port e B ¥ A
Accessoire de bureau 105 cnnnectgur x 1 g9
Affichage vidéo 8 Casé te o gzﬁ* edetaile 106
Alimentation 12 Casé de défilement’ 106
Application 85 .Qasa.ﬂn fermetlre 106
Installer “80 Case plein écran 106
Ascenseur 44,105 p Centronics 11
1 Ch&mh d'accés 58
s Clavier 19, 91
B ~\\ |/~ Tempsde réponse 65
2\ ] || I| Cliquer 22, 106
EE.'J'[] sar “ '., I ?'\1’1 "'"-..:"-L_ y !.'Lx \ Confirmer
Disquette || o786l & Copie a3
Barre & '| || aa _// Suppression a3
Défilement g4, 1dq, 106 Connecteur 95
déplacement | | ' 105 Disque dur 96
Menu 24,61, 105 Entrée MIDI a8
Base de donngées .\ "~ B7 Imprimante 96
BASICPRG | 4 28 Manette de commande 99
\ |
BASICRSC . // 28 Modem a5
Basse rﬁmluthn 83, 105 Moniteur g7
Baud \\ 107 Port cartouche 99
Bit 105 Sortie MIDI 98
Bits /Char Souris 99
Bureau 61 Unité de disquette 97
création disquette a5 Connexion en guidande 106
GEM 106 CONTROL.ACC 28
Informations 62 copier 47
113
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Contréle de la palette 66
Copie
confirmer 83
disque Langage ST 28
Disquette 107
fichiers 47,107
Sélection muitiple 52
Copie de sécurité
Langage ST 106
Corbeille 19, 39, 53, 56, 60, 107
Couleur 70
Palette 110
Cts 69
Curseur 26, 107
D
Date . 65
Tri 78
DiskCopy 107
Disque
Langage ST 40 10975\ \_/J
copie || o B8 &
Disque destination . | |, \{ox_//
Disque dur N 'Y ,12 ﬂﬂ?
Connecteur O | 96
Disque source S 107
Disquette .\ 30,36, 107
Baptiser | | 7 a 76
Euteau Ve /) 62
capacité 1
Copie\ 107
double densité 37
double face 36
Entretien g2
icone 39
Langage ST 28
copier 32

114

protégée contre I'écriture 37

simple face 36
unité 6, 36, 112
Connecteur a7
unité externe 10,12
unlité intégrée 14
Document . O
Type |" I-‘ B1\\
Donnée L A"
Fichier A N\ G108
Dossier 415\ 55. ;u 108
création ' r’ Y @ 55
Quwvrica |\ \) 57
Eihpprima: S 60
, Doulble cﬁqmige 40, 108
\ uDuuble densité 37
\\Double face 36
"-Daubﬁa iaca/slmple face
cﬁprle H6
Duplax 69
Débit de transmission €8, 107
Défilement 107
Barre 44, 105, 106
case 106
fenétres 44
Définir des préférences 82
Démarrage
tiede 12
Démarrage lent ou rapide a0
Déplacement
Barre 105

Déplacement des fenétres 42

E
E/S 108
Ecran

cople 84
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Education 88 programme. 46
Effacer un fichier 53 Rebaptiser 53, 74
Emulateur VT52 63, 108 type 46
EMULATOR.ACC 28 Fichiers
copler 47 données (\108
Entrainement du Papier 72 Format \ M}B
Entretien N Formatage e
Disquette 92 Formater un disque [/ :-\\ 30
Ordinateur 92 h '.,'L-; g v
Souris g2 a \\\&
Entrée MIDI G a0 b
Connecteur 98 x"{r N WP
Entrée/Sortie 108 GEM \ 7 19,100
Exécution des fichiers 47 Eurgalj‘ \\\ v 18, 106
& }zwauraa | 110
RS ¢ 105
F - 105, 109
Fantdme 25, 108, 112 ¥
Fente d'insertion de cartouche 13 . S
Fenétre 40, 108 ﬁ\ﬁ [~>
détilement 44\ ‘-] \ || ,' Haute résolution 83, 109
déplacement N4 42\ ﬂ H Heure 65
fermeture \\ n n' 45" Horloge 65
mise a jour & '| || 45 /
ouverture || “__ 407
taille wh“x‘ I| | ll"%.-l:' 42 I
FE'""EF - "w_ll II Tﬁ
Fermerla l’gn_ﬁ;‘rﬂ ¥ 75 lcBne 1, 19, 39, 109
Ferrﬂeturw - Corbeille 39
“casa \ £ ; 106 disquette 39
Fer ture desfenétras 45 Sélection 22
Fich t: 46, 108 Visualisation 77
cmﬁl& 47,107 Imprimante 11
données 46 Centronics 11
effacer 53 Connecteur 96
Exécution 47 Couleur 70
Menu 72,105 paralléle 11, 71
organisation 46 Qualité 71
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sérle 67, 71 Barre 24,61, 105
Type 70 Bureau 105
Informations 73 Fichier 72,105
Informations bureau 62 Options 24, 105
Installation d'uné Imprimante 69 Visualisation 105,
Installer Menu d'ouverture 61, msl_"a
Application 80 Message d'alarme A0
unité de disque 79 Messages d'alarme & 2
Interface 109 MEV JHQL 10/]
parallale 109 MIDI 13..88, ﬁQBHTﬂ
Interrupteur marche/arrét 12 entrée PN N\ ) 13
Connecteur (/' \\ - L"
J sotie T \\ O\ 13
hnap;eur A\ @ 98
Mise ]Lourfdeﬁ_ i‘eﬁétres 45
Jeux 88 g'eiqdém T 11,87, 110
Gnrh'ractaur 95
|f| Mﬂmti!ur 8 12
K | \Coninecteur 97
o 'L Moyenne résolution 83, 110
Kilo-octet 109 \ x‘ [~> Musique 88
g I\ | Mémare 109
A N\ N morte 109
L ' (7 & vive 109
Q\ \ II| x"'g."-. I Nom
Langage ST L B S Tr ks
cople de sécurité . || 106" Nouveau dossler 55, 74
disque 107
disquette /, :;-,__ . 28
copler |- 32 O
Lignadirﬁurmhﬂons 109
Y : Octet 108, 110
."m.\"x o ; Options 79
M |V g Menu 24,105
. Ordinateur
Manette de commande 15 Entretien 92
Connhecteur 99 Ouverture des fenétres 40
MEM 109 Ouverture des fichiers 47
Menu Ouvrir 72
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Ouvrir un dossier 57 R
Rebaptiser un fichier 53, 74
P Resst 12
Retour sonore (66
Palette 66 RS5232 67, 71, 111
Palette de couleurs 110 Configuration E?
Panneau de controle 64, 110 RS232. i x“fl'l \
Pannes 89 Rts Q | ) \
Papier 72 RVB a \\\& 1
Entrainement 72 Réinitialisation a8 B iz
Parallgle Résolution (/" x \\_/M, 8, 82
Interface 109 basse _r~ \ 67,83, 105
Parité Chmsir A\ V 83
Piste 111 1 Haut& - , \ D 83, 109
:Eﬂ: 1; : 'ﬁ\ .Imygnne,f 83, 110
els AR Y
Plein écran ; LR
case _ 106 1 S v
Pointer 22 ol
Pointeur 111 \\ | SAMPLE.PRG 28
Pointeur de souris 21\ ] |I| Sauvegarder le Bureau 83
Port Y -\Y 4 Secteur 111
RS232 [\'a (07, & Simple face 36
PDE Gﬂl‘lﬂl-:ﬂhﬂ i '|| gg Simple Face/Double Face 36
onnecteur . 1 i cople. 50
Port d'impression . || \\71 Sortle MIDI
Prise péritélévision Al 12 Connecteut o8
Problémes logiciels 90 Souris 7,15, 20, 90, 112
Programmes d'aﬁ; lication 21 Connecteur a9
Frutactiun ﬂqntre ‘écriture 37, 111 Entretlen 92
Périphérique 1,111 Nettoyage a3
\\ \ & pointeur 21, 26, 111
Vv temps de reponse 66
Q ST BASIC 28, 86, 105
Strip Bit 69
Qualité | Suppression
Confirmer 83
Supprimer un daossier 60
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Systeme d'exploitation 1 Unité de disque
Sélection muitiple 48, 52 installer 79
Sélectionner une ictne 22 Unité de disquette 6,112
Connecteur 97
0\
T v x\
Table 75 W
ur 87 a il & N
Taille Vidéo A g ®
case de controle 106 affichage f‘x W O
VISUALISATION - “\ L\ 76
Tri 78 Icéne afL LSy 77
Taille des fenétres 42 Menu 0 \\ \ h 105
Tapis roulant 44, 105 t‘;j.-\qa (f f.f_{x \ : 77
Temps de réponse AVTS2N\ 7 )N 63, 108
clavier 65 "»H 5: 'II\\I:. "-__I-.J_/'JH |
souris 66 W
Texte 4 \ "
Visualisation L7 oy
Tirer 25, 112 2 L |
TOS L1z, N\ IR
Traitement de texte 87  \\ ‘-]H X
Tri N2 \V . ¥
Date | 0787 & Xon 69
Nom 1\ )
Taille QA \;g\-
Type N\ || Y
Type O |'|
Document /- 3\ v 8
!mpﬂmantér ] 70
LA\ f- 78 P
Type dqﬂchlar 46
TRecom “""’h"'"“ e Zone de dialogue 112
Télévision 12 Zones de dialogue 27
U
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SERVICE INFORMATIONS CLIENTS

Nous nous ferons un plaisir de répondre a toutes vos questions

concernant les ordinateurs ATARI STF. N'hésitez pas & nous écriré:‘x,l
STAR A ||.r|: 5 ‘~.. 'l..."".I\"
Service Infarmations Clients “{1 e e
9, rue Sentou m »c-
92150 SURESNES A 3 x a\

3 ll"x L

8

Aver-vous pensé a contacter un des| "lun{ |d’3;5!§\ eui‘s d’'ATARI 7 Ces
lieux d'échange stimulants sart de |\#rite slet, \mines d'informations
Voous y apprendrez a explolter tglyia Lm*&t stidrces de votre ordinateur

ATARI. Pour en obtenir a liste, & ‘q HE\JS en joignant une enveloppe
timbrée, libellée & v:ﬂra adrhssa \\

- LR

N'oubllez pas de nnw pr& l!-l;.gr sur I awaloppel objet de votre lettre |

\Z yl.’

A
| A _ ."‘-.__ "
| I| I".,l A | |
" I| | ll‘l,"l"- I"._ / J
N |I II \ .
L I \\
LY \"-\.‘. || II '...I:I
W\
ff (>)
||I 1 J I" ]
\ '-. / ol
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